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Sobreolivro

Embarque em umajornada pelo dindmico universo da programagéo com
"JavaScript: O Guia Definitivo", de David Flanagan—seu companheiro
definitivo para dominar a arte do JavaScript. Este livro abrangente néo é
apenas um manual, mas uma porta de entrada para compreender as sutis
complexidades e as vastas capacidades dessa linguagem em constante
evolucéo que alimenta aweb. Flanagan entrelaga habilmente um conjunto de
conceitos fundamentais, desde os principios basicos até funcionalidades
avancgadas, apresentando-os com clareza e profundidade, atendendo tanto a
aspirantes a programadores guanto a desenvolvedores experientes. Com
exemplos do mundo real e um vasto conhecimento que so pode vir de anos
de experiéncia e dedicacéo, este guia convida vocé a mergulhar no coragdo
da programacao para aweb, transcender o0 mero codigo e desbloquear a
criatividade e ainovagao. Abra estas paginas e prepare-se para transformar a
maneira como VOocé pensa sobre o0 mundo digital—envolva-se, codifique,

crie.
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Sobre o autor

David Flanagan € um autor renomado e engenheiro de software, conhecido
por sua expertise em programacao JavaScript, entre outras tecnologias. Com
um diploma em ciéncia da computacdo pelo M assachusetts I nstitute of
Technology (MIT), Flanagan combina rigor académico com insights préticos
em seus escritos. Sua obra seminal, muitas vezes chamada de "Biblia do
JavaScript", tem sido um recurso vital para desenvolvedores e
programadores que buscam dominar as nuances da linguagem. Ao longo dos
anos, os guias claros, autoritérios e abrangentes de Flanagan ndo apenas
educaram inimeros leitores, mas também ajudaram a moldar as melhores
préaticas na comunidade de desenvolvimento de software. Além de sua
habilidade em escrever, Flanagan continua a contribuir para o mundo da
tecnologia por meio de seus varios papéls em desenvolvimento de software e
consultoria, sempre mantendo-se na vanguarda das tendéncias daindustriae

dos avancos tecnol 6gicos.
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Lista de Contelldo do Resumo

Claro! Vou traduzir "Chapter 1" para portugués de forma natural e comum.
** Capitulo 1**: Claro! Aqui esta a traducéo do texto solicitado:
**Secao 1.1. Sintaxe**

Se precisar de mais ajuda ou tiver outros trechos para traduzir, € so avisar!

Capitulo 2: Certainly! Here's anatural and easy-to-understand tranglation of
"Section 1.3. Data Types' into Portuguese:

**Secao 1.3. Tipos de Dados**

Capitulo 3: Claro! Aqui estd atraducéo do titulo "Section 1.4. Expressions

and Operators' para o portugués de forma natural e fluida.

**Secao 1.4. Expressies e Operadores**

Capitulo 4: Claro! Aqui esta atraducéo para o portugués da expressao

"Section 1.5. Statements”:
**Secdo 1.5. Declaragbes**

Se precisar de mais alguma coisa, fique a vontade para pedir!
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Certainly! Here' sthe trandation of "Chapter 5" into Portuguese.

** Capitulo 5**: Claro! Aqui esta atraduc&o do titulo " Section 1.6.
Object-Oriented JavaScript" em portugués.

**Secdo 1.6. JavaScript Orientado a Objetos* *

Se voceé precisar de mais alguma coisa, é sO avisar!

Capitulo 6: Sure! Here' s how you can translate " Section 1.7. Regular

Expressions’ into Portuguese in anatural way for readers:

** Secdo 1.7. Expressdes Regulares**

If you need more translations or further assistance, feel free to ask!

Capitulo 7: Sure! The trandated title in Portuguese would be:

**Secao 1.8. Versdes do JavaScript**
Capitulo 8: A secéo 2.1 aborda o JavaScript em HTML.

Capitulo 9: Certainly! Here sthe trandation of "Section 2.2. The Window
Object" into Portuguese:

**Secao 2.2. O Objeto Janela**

L o
Teste gratuito com Bookey @ A IF:
R -t
Digitalize para baixar


https://ohjcz-alternate.app.link/DR9hCaKdVNb

Capitulo 10: Secéo 2.3. O Objeto Documento

Capitulo 11: Certainly! Here's the trandation of the section title " The Legacy
DOM" into Portuguese.

**Seci0 2.4. O DOM Legado**

If you have more text or specific sentences you'd like to trandate, feel freeto

sharel

Claro! Aqui esta atraducéo do titulo " Chapter 12" para 0 portugués.

Capitulo 12

Se precisar de mais ajuda com o texto, € so avisar!: Sure! Here' sthe
trandation of "Section 2.5. The W3C DOM" into Portuguese:

**Secan 2.5. O DOM do W3C**

Capitulo 13: Claro! Vamos comegar. No entanto, parece que vocé
mencionou "Section 2.6. IE 4 DOM" gue parece ser um titulo, mas néo
contém frases em inglés paratraduzir. Se vocé puder fornecer frases
especificas do texto em inglés que gostaria de traduzir para o francés ou

portugués, ficarei feliz em gjudar!

Capitulo 14: Sure! Here' sanatural tranglation for your request:
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Secao 2.7. DHTML: Programando Estilos CSS

Claro! Aqui esta atraducdo do titulo "Chapter 15" para o portugués de forma

natural e comum:

**Capitulo 15**: Claro! A traducdo para o portugués do titulo " Section 2.8.

Events and Event Handling" seria:

**Secdo 2.8. Eventos e Tratamento de Eventos**

Claro! Aqui esta atraducao do titulo "Chapter 16" para o francés:

**Chapitre 16**: Certainly! Here' s the translation of " Section 2.9.
JavaScript Security Restrictions' into Portuguese:

** Secao 2.9. Restrigdes de Seguranca do JavaScript**

Capitulo 17: It seems like you would like to translate the word "Array” into
French expressions. However, "Array" istypically used in a programming

context, so here are afew translations based on common usages:

1. **Array (in a programming context)** - "Tableau"

2. **Array (asin acollection or arrangement)** - "Ensemble” or "Serie"
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If you meant to provide alonger text to trandate, please shareit, and | would

be happy to assist you with that!

Claro! Aqui esta atraducao do titulo "Chapter 18" para o portugués:

** Capitulo 18**: Sure! Please provide the English sentences you'd like me

to trandlate into Portuguese.

Capitulo 19: Sure, | can help with that! However, it seems you've mentioned
tranglating from English to French and then provided arequest for
tranglation into Portuguese. Could you please clarify which text you'd like
transated and into which language? If it's the English text that you havein

mind, please provide it, and I'll trandate it into Portuguese for you.

Capitulo 20: It seems that your request mentioned tranglating English
sentences into French, but you also specified tranglating into Portuguese.
Could you please clarify whether you would like the trandation in French,
Portuguese, or both? If it's Portuguese you' re interested in, please provide

the English text you need to trand ate.

Capitulo 21: Claro! Por favor, forneca o texto que vocé gostaria de traduzir

do inglés para o portugués, e farel atraducdo de formanatural e fluente.

Capitulo 22: It seems like you're asking for a trandation of the English word
"Globa" into Portuguese, but in the context of trandating into French

expressions. If that's correct, the trandation for "Global" in this context is:

L o
Teste gratuito com Bookey @ A IF:
R -t
Digitalize para baixar


https://ohjcz-alternate.app.link/DR9hCaKdVNb

**Global** ->**Global* *

If you'd like to provide a complete sentence or additional context, |'d be

happy to help you with a more comprehensive trandl ation!

Capitulo 23: Claro! Por favor, fornega o texto em inglés que vocé gostaria

gue eu traduzisse para o francés.

Capitulo 24: Certainly! The English word "Layer" can be trandated into
Portuguese as "Camada." In the context of books and literature, such as
discussing themes or structures, "camada' is acommonly used term. If you
have any additional sentences or context you would like me to help with,
feel freeto sharel

Capitulo 25: Claro! Por favor, forneca o texto em inglés que vocé gostaria de

traduzir para o portugués, e eu ficarei feliz em gjudar.

Capitulo 26: Claro! Por favor, forneca afrase ou texto em inglés que vocé

gostariade traduzir. Estou agui para g udar!

Capitulo 27: Certainly! However, it seems like there's alittle confusion in
your request: you've asked to translate English sentences into French
expressions, but then mentioned trand ating into Portuguese. | will proceed

by trandating the term "Navigator" into Portuguese.

The trandation for "Navigator" in Portuguese is "Navegador."
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If you need sentences or additional context, please provide them, and I’ [l be

happy to help with those trand ations!

Claro! A traducéo do titulo "Chapter 28" para o portugués seria " Capitulo
28". Se precisar de mais gjuda com o restante do texto ou de mais capitul os,
€ s0 avisar!: It seems there might have been a misunderstanding in your
request, as you mentioned "trandlate into French" while also saying to
trandate into Portuguese. Could you please clarify whether you want the
English text trandlated into French or Portuguese? Once clarified, | would be

happy to assist!

Capitulo 29: Sure! Please provide the English sentences you'd like me to

trandate into Portuguese for you.

Capitulo 30: Claro! Estou aqui para gjudar. No entanto, parece que vocé
mencionou "Object” como o texto a ser traduzido, o que ndo é uma frase ou
uma expressao completa. Se vocé puder fornecer mais contexto ou uma frase

completa que gostaria de traduzir, ficarei feliz em gudar!

Sure! Here's the translation of "Chapter 31" into Portuguese:

** Capitulo 31**

Se precisar de mais ajuda com atraducdo ou de mais contetido, € so avisar!:

It seems like you've mentioned "RegExp," which typically refersto Regular

Expressions, a concept from programming and computer science. If you
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have a specific English text that you'd like me to trandlate into French
expressions (and subsequently into Portuguese), please provide that text, and

I'll be happy to help with the trandation!

Capitulo 32: Claro! Estou aqui para ajudar com atraducéo do texto do inglés
para o portugués. Por favor, forneca o texto em inglés que vocé gostaria que

eu traduzisse!

Capitulo 33: It seems like there might be a misunderstanding! | can help you
translate from English to Portuguese, but your request mentioned converting
English to French expressions while involving Portuguese. Can you please
clarify what you need? If it's a translation to Portuguese you want, please

provide the English sentences, and I'll gladly assist!

Capitulo 34: Claro! Estou aqui para ajudar. Porém, percebo que vocé
mencionou "traduzir para expressoes francesas’, mas pediu para traduzir
para o portugués. Pode confirmar se sua solicitacéo é paratraduzir de inglés
para portugués ou parafrancés? Assim, poderei fazer atraducéo

corretamente!

Capitulo 35: A palavra"janela’ em francés é "fenétre’. Se precisar de mais

traducdes ou frases especificas, fique a vontade para perguntar!
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Claro! Vou traduzir " Chapter 1" para portugués de
forma natural e comum.

**Capitulo 1** Resumo: Claro! Aqui esta atraducao do
texto solicitado:

**Secdo 1.1. Sintaxe**

Se precisar de mais ajuda ou tiver outrostrechos para
traduzir, € sO avisar!

## Resumo da Sintaxe do JavaScript

A sintaxe do JavaScript é fortemente influenciada pelo Java, que, por sua
vez, € baseado em C e C++. Como resultado, programadores familiarizados
com essas linguagens encontraréo a sintaxe do JavaScript bastante intuitiva e
familiar. Isso torna atransicdo para aprender e usar JavaScript mais suave

para agueles que tém um historico nessas linguagens.
#H##H Sensibilidade a MaiUsculas e Minusculas

No JavaScript, a sensibilidade a maiusculas e minusculas € crucial, o que

significa que as palavras-chave devem ser digitadas em letras mindscul as.
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Damesmaforma, variaveis, nomes de funcdes e outros identificadores
exigem o uso consistente de capitalizacao para serem corretamente

reconhecidos pela linguagem.
#H#H ESpacos em Branco

Os espacos em branco no JavaScript, que incluem espacos, tabulacbes e
guebras de linha, n&o s&o interpretados, proporcionando aos desenvolvedores
aflexibilidade de formatar o codigo parafacilitar aleitura sem impactar a
funcionalidade.

#H#H Ponto e Virgula

Normalmente, as instrucdes em JavaScript devem terminar com um ponto e
virgula. No entanto, nos casos em que uma instrucéo € seguida por uma
guebrade linha, alinguagem permite que o ponto e virgula sgja omitido. Os
desenvolvedores devem ter cuidado ao quebrar linhas, pois uma instrucéo
n&o pode ser dividida em duas linhas se a primeira linha puder ficar sozinha

como uma instrucéo completa e valida
#H#H Comentarios

O JavaScript aceitatanto comentarios no estilo C quanto no estilo C++. O

texto entre /¥ e */° é considerado um comentario de multiplas linhas,
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enquanto o texto que segue //” até o final de umalinha € um comentario de
uma unicalinha. Essa flexibilidade ajuda na documentacdo do codigo e na

clareza, sem afetar a execucdo do codigo.
#Hit#H | dentificadores

| dentificadores em JavaScript sdo usados para nomear variaveis, funcoes e
rotulos. Eles podem conter |etras, digitos, sublinhados () e cifres ($), mas
nao podem comecar com um digito. Isso garante uma ampla gamade
possibilidades para nomear elementos no cédigo, auxiliando na organizacéo

e legibilidade do cadigo.
#itHt Palavras-Chave

O JavaScript possui um conjunto de palavras-chave reservadas que tém
significados especiais dentro da linguagem. 1sso inclui palavras como
“break”, “function’, “return’, entre outras. Como essas palavras séo
reservadas para o uso da linguagem, elas ndo podem ser reutilizadas como
identificadores em scripts. Além disso, agumas palavras estéo reservadas
para uso futuro, que os desenvolvedores de JavaScript também devem evitar

usar como identificadores.

Compreender esses aspectos fundamentai s—sensibilidade a maiUsculas e

minusculas, o tratamento de espagos em branco, 0 uso de ponto e virgula,
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convencoes de comentarios, regras de identificadores e restricdes de
palavras-chave—forma a base para escrever e entender o JavaScript de
forma eficaz. Essas convencdes garantem clareza, manutenibilidade e
compatibilidade com o ecossisterna mais amplo do JavaScript e suas

linguagens parentais.
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Capitulo 2 Resumo: Certainly! Here'sa natural and
easy-to-under stand trandation of " Section 1.3. Data
Types' into Portuguese:

**Secao 1.3. Tiposde Dados**

O capitulo fornece uma visdo geral dos tipos de dados do JavaScript,
classificados em tipos primitivos, compostos e especializados. Os tipos
primitivos de dados incluem nimeros, booleanos e strings, enquanto os tipos

compostos sdo objetos e arrays. Vamos explorar cada um deles em detalhes:

1. **NUmeros**:

O JavaScript representa nimeros usando um formato de ponto flutuante de
64 bits, sem distinguir entre inteiros e nimeros de ponto flutuante. Os
numeros podem ser escritos em notagéo decimal ou hexadecimal (por
exemplo, "OxFF para 255). Quando as operacdes superam o limite, 0s
resultados resultam em infinito, e as operagbes com excesso negativo
retornam zero. Se uma operacéo como calcular araiz quadrada de um
numero negativo geraum erro, elaretorna 'NaN~ (Not-a-Number), que pode
ser testado com “isNaN()". Os objetos "Number™ e "Math™ trazem constantes

numéricas e funcdes matematicas para o Javascript.

2. **Booleanos* *:

Os booleanos tém dois valores: "true” e ‘false’, representando estados ou
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condicdes binarias.

3. **Strings* *:

Uma string no JavaScript € uma sequéncia imutavel de caracteres,
encapsulada em aspas simples ou duplas. Sequéncias de escape, iniciadas
com umabarrainvertida ("\'), modificam os significados dos caracteres
dentro das strings; por exemplo, \n" insere umanovalinha. As strings séo
comparadas pelo valor, e operadores como "+ paraconcatenacéo e == para
igual dade sdo usados. As strings no JavaScript séo imutavels; os métodos

retornam copias modificadas, em vez de alterar o original.

4. **QObjetos**:

Os objetos sao tipos compostos com propriedades representadas por pares
nome-valor. As propriedades podem ser acessadas usando o operador de
ponto (por exemplo, "0.x") ou anotacéo de array (To["Xx"] ). A flexibilidade
do JavaScript permite que os objetos obtenham dinamicamente qual quer
propriedade, diferentemente de linguagens com tipagem estética como C++
ou Java. Os objetos podem ser instanciados através do operador 'new’, de
construtores predefinidos ou utilizando a sintaxe de literais de objetos, onde

as propriedades sdo listadas entre chaves.
S. **Arrays**:

Os arrays no JavaScript armazenam valores numerados, em vez de

nomeados, comegando do indice 0. Os arrays s&o mutavels, com a
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propriedade “length” definindo o total de el ementos. Os arrays, que podem
conter varios tipos de dados, incluindo arrays e objetos aninhados, sao

inicializados usando "Array()” ou asintaxede literaisde array (‘[ ]).

6. ** Funcoes e M étodos* *:

Funcdes, definidas umavez, podem ser executadas varias vezes, com
definicOes usando a sintaxe “function” e invocagdes exigindo argumentos.
As funcdes podem ser definidas dinamicamente usando o construtor
"Function()", embora a sintaxe literal (‘function(x,y)") prevaleca a partir do
JavaScript 1.2. Quando uma funcéo se torna uma propriedade de um objeto,
€ chamada de método, com a palavra-chave "this’ representando esse objeto

no contexto do método.

7. **null e undefined**:

O JavaScript inclui "null”, que indica auséncia de valor, e "undefined’, que
indica uma variavel ndo inicializada ou uma propriedade de objeto
inexistente. Ambos cumpram funcdes especificas, com "'==" 0s equiparando,

mas === os distinguindo.

Este capitulo oferece um conhecimento fundamental sobre os tipos de dados
do JavaScript, necessario para entender como os dados sdo representados e
mani pulados dentro da linguagem. Compreender esses tipos de dados é

essencia para programar de forma eficaz em JavaScript.



Topico Descricédo

JavaScript utiliza um formato de ponto flutuante de 64 bits para
nameros, permitindo notacdo decimal ou hexadecimal. As operacdes
NUmeros podem resultar em infinito ou NaN em caso de erros; isNaN() ajuda a
identificar esses resultados. Os objetos Number e Math sdo Uteis para
constantes e funcdes matematicas.

Os tipos de dados booleanos representam estados binarios com os

Booleanos .
valores: true e false.
Uma string € uma sequéncia imutavel de caracteres delimitada por
Strings aspas. As sequéncias de escape comecam com uma barra invertida. As

strings sdo manipuladas por meio de operadores como + e ==, com
métodos que retornam copias modificadas em vez de alterar os originais.

Objetos armazenam pares de chave-valor, acessados via operador
ponto ou notacao entre colchetes. Eles oferecem flexibilidade, permitindo
Objetos a atribuicdo dinamica de propriedades, ao contrario das linguagens
estaticas. Podem ser criados através do operador new, de construtores
ou de literais de objeto.

Arrays contém valores numerados comec¢ando do indice 0. Sao
Arrays mutaveis com uma propriedade length, podem conter tipos de dados
mistos e sao inicializados usando o construtor Array() ou literais [ .

Funcdes sao blocos de cadigo reutilizaveis definidos com a sintaxe
Funcdes e function, dinamicamente com o construtor Function(), ou como métodos
Métodos guando ligados a objetos. A palavra-chave this refere-se ao objeto
proprietario nos meétodos.

null e
undefined null representa valores ausentes, enquanto undefined denota
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Topico Descricao

variaveis nao inicializadas ou propriedades ausentes. Ambos nao séo
equivalentes usando ===, mas sé&o iguais com ==,
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Capitulo 3 Resumo: Claro! Aqui esta atraducéo dotitulo
" Section 1.4. Expressions and Operators' parao
portuguésde forma natural e fluida.

**Secao 1.4. Expressoes e Operadores**

Asyou requested, here is atrandated version of the provided English text
into natural, easy-to-understand Portuguese.

As expressdes em JavaScript sao os blocos fundamentais da linguagem,
construidos pela combinacdo de diversos valores através de operadores.
Esses valores podem ser literais (como ndmeros ou strings), variavels,
propriedades de objetos, elementos de arrays ou chamadas de funcoes.
Parénteses podem ser usados estrategicamente nas expressoes para modificar
aordem natural de avaliagao, garantindo o resultado desgjado. Alguns

exemplos basicosincluem "1+2°, “total/n” e 'sum(o.x, g 3])++ .

JavaScript vem equipado com um conjunto abrangente de operadores que
usuarios familiarizados com linguagens como C, C++ e Java reconhecerdo.
Os operadores em JavaScript sdo classificados por precedéncia, que
influencia a ordem de avaliag&o, e associatividade, que determina a diregéo

das operacoes quando operadores de mesma precedéncia aparecem juntos. A
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associatividade da esquerda para a direita é indicada por ‘L', enquanto a da

direita para a esquerda é indicada por 'R'.

AqQui esta uma visdo geral dos principais operadores em JavaScript,

categorizados por seus niveis de precedéncia:

1. Operadores de membro como "." (acessar propriedades de objetos) e
'[I" (acessar elementos de arrays) sdo avaliados primeiro.

2. Operador es de fungdo como ()* parainvocacao de funcbes e ‘new
para criagdo de objetos vém a seguir.

3. Operadoresunarioscomo ++ (incrementar), --* (decrementar), -
(negacdo) e '+ (sem operacdo), juntamente com complementos bitwise
(~") elogicos (1), realizam operactes em um Unico operando.

4. Operadoresaritmeéticosincluem *°, '/, "% paramultiplicacdo,
divisdo eresto, respectivamente, e '+, - para adicao e subtracgao.

5. Operador es de deslocamento de bits('<<’, ">>", ">>>") deslocam bits
para a esquerda ou paraadireita, considerando sinal e extensao zero.

6. Operadoresrelacionaiscomo '<’, '<=", >, e >=" determinam
comparagOes de valores.

7. Operadoresdeigualdade '==" e '!=" realizam comparacdes frouxas,
permitindo conversdes de tipo, enquanto '==="e "I==" impdem
comparagoes estritas, garantindo que tanto o valor quanto o tipo devem
coincidir.

8. Operadoreslogicoscomo && (E), || (OU) ebitwise (&, ', )
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facilitam operagdes | 0gicas.

9. O operador condicional (ternario) "?." permite expressdes
condicionais de forma concisa

10. Operadoresde atribuicao, incluindo =", "+=", "-=", modificam
atribuicbes de valores, as vezes em conjunto com operagoes aritméticas.
11. O operador virgula ,” possibilitaaavaliagdo de multiplas expressoes

eretornaaultima,
Alguns operadores especificos de JavaScript incluem:

- Operacdes de string: Em JavaScript, o operador "+ também serve

para concatenar strings. Os operadores de igual dade testam strings para
verificar se contém caracteres idénticos, enquanto os operadores relacionais
as avaliam em ordem alfabética.

- typeof: Este operador fornece o tipo de dado de um determinado
operando, retornando tipos como strings como "number”, "string" ou
"object”.

- instanceof: Avalia como verdadeiro se um objeto foi criado com uma
determinada funcéo construtora, como "Date'.

- in: Testa se uma certa propriedade existe em um objeto.
- delete: Remove uma propriedade de um objeto, diferindo de apenas

definir como null, que apenas esvaziao valor.

- void: Simplesmente ignora seu operando e avalia paraum valor
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indefinido.

Compreendendo esses operadores e suas regras, 0s desenvolvedores

JavaScript podem escrever um codigo mais eficaz, preciso e eficiente.

Categoria Descricao

Elementos fundamentais formados pela combinacgéo de valores
Expressoes utilizando operadores. Os valores podem ser literais, variaveis ou
chamadas de funcéo.

Precedéncia e Os operadores sé&o organizados por precedéncia (ordem de
Associatividade avaliac&o) e associatividade (direcao de execucao).

Operadores de Acesse propriedades de objetos com "." e elementos de arrays com
Membro -

Operadores de NN : NN . N .
Inclui ()" para invocacgéo e new para criagcao de objetos.

Funcéo

Operadores OperagcBes com um Unico operando, como incremento "++,
Unarios decremento "--" e negagao - .

Operadores Inclui multiplicacdo *, diviséo /°, resto %, adicdo + e subtracdo
Aritméticos

Operadores de

Desloque bits com '<<’, ">>" e ">>>", considerando sinal e extenséo
Deslocamento

) a zero.

de Bit

Operadores
peracore Compare valores usando <, ‘<=7, >", >=",

Relacionais

Operadores de

~ NIRRT : S
Igualdade Comparacdes soltas ( , 1=") erigorosas ( ==,

More Free Book

undefined
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Categoria Descricao

Operadores : e Co o NN cos A o
pe Realize operacbes logicas com &&, ||, &, ", | .

Logicos

Operador

Condicional Expressdes condicionais compactas usando "?:".

(ternério)

Operadores de

R ifi N .
Atribuico Modifique valores com "=, , , etc
Operador L ~ -
: Avalie varias expressoes, retornando a ultima.
Virgula
String "+: Concatenar strings.
“typeof': Retorna o tipo de dado como uma string.
Operadores ‘instanceof’: Testa se uma instancia de objeto € de um
Especiais do construtor especifico.
JavaScript ‘in": Verifica se uma propriedade existe em um objeto.

“delete’: Remove uma propriedade de um objeto.
‘void™: Avalia uma expresséo, mas retorna “undefined’.

More Free Book

undefined
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Capitulo 4: Claro! Aqui esta atraducao para o portugués
da expressao " Section 1.5. Statements’ .

**Secao 1.5. Declar acOes**

Se precisar de mais alguma coisa, fiqgue a vontade para
pedir!

** Capitulo 1.5: DeclaracOes em JavaScript* *

O Capitulo 1.5 foca nas declaragOes em JavaScript, que tém uma sintaxe
comparavel aquela utilizada em linguagens como C, C++ e Java. Um
programa em JavaScript € essencialmente uma colecéo dessas declaracoes,
desempenhando papéis cruciais na elaboracéo de scripts ao definir aldgicae

o fluxo de execucéo.
Declar acoes de Expresséo (1.5.1)

As expressdes em JavaScript funcionam como declaracdes independentes,
onde a atribuicdo de um valor, ainvocacdo de metodos ou a modificacdo de
varidvels sdo operagdes comuns. Exemplos incluem atribuicdes simples
como ‘s ="olamundo";", operacbes matematicas como X = Math.sgrt(4);",

e aincrementacdo de umavariavel usando “x++;.
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Declar acoes Compostas (1.5.2)

As declaracfes compostas agrupam multiplas declaracbes em uma unica
unidade usando chaves, { ...} . Isso € particularmente util em lagos ou
declaracbes condicionais (como 'if, for’). Por exemplo, um laco "while’
normal mente executa uma unica declaracdo, mas pode ser modificado para

executar varias usando uma declaragdo composta.

Declaractes Vazias (1.5.3)

Uma declaracéo vazia, indicada por um ponto e virgula solitario °;,
utilizada intencionalmente para construir lagos sem corpo. Ela atua
essencia mente como um espago reservado em cenarios onde a execucao do
codigo ndo requer acdo do corpo do lagco em Sl.

Declaragtes Etiquetadas (1.5.4)

Introduzidas no JavaScript 1.2, etiquetas podem preceder qual quer
declaracéo, facilitando o controle estruturado de fluxo quando combinadas
com “break™ ou “continue'. Isso possibilita mecanismos de controle

avancados sobre lagos aninhados e condi¢des complexas.

Refer éncia de Declar acdes em Ordem Alfabética (1.5.5)
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Uma exploracdo detalhada de vérias declaragbes em JavaScript segue,

comecando em ordem alfabética:

- break: Este comando sai do lago atual ou move o controle paraforade
um laco nomeado, quando emparelhado com uma etiqueta.

- case: Atua como parte da estrutura “switch’, permitindo ramificacoes
com base em valores distintos.

- continue: Redireciona o controle do lago para o inicio, pulando as
declaragOes subsequentes e reiniciando o lago.

- default: Funciona dentro das estruturas “switch’, lidando com casos
n&o correspondidos como um caminho de fallback.

- do/while: Garante a execucao do lago pelo menos uma vez, testando a
condicao do lago apds a execucao do bloco de codigo.

- for: Combinaainicializacéo, teste de condic¢ao e atualizacdo em uma
unica declaracéo de laco.

- for/in: Itera pelas propriedades de um objeto, essencial paraa
programacao orientada a objetos.

- function: Define blocos de codigo reutilizaveis com parametros
nomeados, essencial para a programacao procedural.

- if/else: Implementa uma | 6gica de ramificagéo, executando diferentes
blocos de cédigo com base em expressdes bool eanas.

- return: Sai de uma funcao e opciona mente retorna um valor ao

contexto chamador.
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- switch: Oferece um método claro para ramificacdes multiplas, ideal
para cenarios que necessitam de avaliacdes contra varios casos potenciais.

- throw: Sinaliza uma condicao de erro criando excegoes, critico parao
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Certainly! Here' sthetrandation of " Chapter 5" into
Portuguese.

**Capitulo 5** Resumo: Claro! Aqui esta atraducao do
titulo " Section 1.6. Object-Oriented JavaScript" em
portugueés:

**Secao 1.6. JavaScript Orientado a Objetos**

Se voceé precisar de maisalguma coisa, € sO avisar!

Claro! Aqui esta atraducdo do texto em inglés para o portugués, de forma

natural e acessivel aos leitores que apreciam livros:

O capitulo "JavaScript Orientado a Objetos’ oferece umavisao geral de
como o JavaScript, apesar de ser uma linguagem baseada em protétipos,
pode imitar estruturas tradicionais de programacao orientada a objetos. Em
JavaScript, os objetos funcionam como arrays associativos onde os valores
podem ser vinculados a propriedades nomeadas. Essa linguagem dinamica
oferece um mecanismo de heranca simples, permitindo que 0s

desenvolvedores criem classes personalizadas adaptadas as suas aplicagdes.
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Para construir uma nova classe em JavaScript, € necessario definir uma
funcao construtora. Essa construtora se assemelha a funcdes regulares, mas
se destaca por ser invocada através do operador ‘new'. Elainicializa as
propriedades do novo objeto usando “this'. Por exemplo, o trecho abaixo

demonstra uma construtora para uma classe "Ponto :

" javascript

function Ponto(X, y) {
this.x = X;
thisy =v;

}

AN

No exemplo acima, s&o criados objetos que representam pontos com

coordenadas X ey .

Um conceito fundamental na estrutura orientada a objetos do JavaScript é o
“prototype’. Toda funcdo construtora em JavaScript possui uma propriedade
“prototype’ que aponta para um objeto protétipo. Ao definir propriedades ou
métodos nesse prototipo, eles ficam disponivels para todas as instancias
criadas pela construtora. Como exemplo, métodos como “distanceTo e
“toString” sdo adicionados ao protétipo de "Ponto” para calcular a distancia

entre pontos e converter as coordenadas em um formato de string:
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"Javascript

Ponto.prototype.distanceT o = function(outro) {
var dx = thisx - outro.x;
var dy = this.y - outro.y;
return Math.sgrt(dx * dx + dy * dy);

}

Ponto.prototype.toString = function () {
return'(' + thisx + "' + thisy +")’;

AN NN

Para definir propriedades ou métodos estéticos, que estdo associados a classe
em sl e ndo ainstancias individuais, eles sdo atribuidos diretamente a funcéo
construtora. Um exemplo é a defini¢céo de uma propriedade estética

"ORIGEM ", que representa um ponto nas coordenadas de origem:
javascript

Ponto.ORIGEM = new Ponto(0, 0);

Esses blocos de construcéo permitem a criacéo de uma classe “Ponto’

funcional, como demonstrado abaixo:
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"Javascript

var p = new Ponto(3, 4); // Criando uma nova instancia de Ponto

var d = p.distanceTo(Ponto.ORIGEM); // Usando um método com uma
propriedade estética

var msg ="A distanciaaté" + p+" é" +d; // Chamadaimplicitado

toString()

De modo geral, este capitulo destaca que o JavaScript, atravées de
construtores e prototipos, permite umaimplementacao eficiente de conceitos
orientados a objetos. Esse entendimento é crucia para desenvolvedores que
buscam arquitetar codigo escalavel e reutilizavel em aplicactes baseadas em
JavaScript.
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Pensamento Critico

Ponto Chave: Heranga Baseada em Prototipos

Interpretacao Critica: Compreender a heranca baseada em protétipos
pode te inspirar a perceber que existem varias abordagens para
resolver problemas. Assim como o0 JavaScript oferece uma maneira
unica de criar e gerenciar objetos sem as rigidas estruturas de classes
das linguagens tradicionais, vocé também pode encontrar solucdes
inovadoras para os desafios da vida. Abrace aflexibilidade
reconhecendo que alinhar-se com suas forgas e perspectivas unicas
pode levar a avangos que sdo Ndo convencionais, mas extremamente
eficazes. Aproveitar o potencial dos protétipos no JavaScript € um
|lembrete de que pensar fora dos paradigmas convencionais pode abrir

NOVas portas para 0 SUCesso.
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Capitulo 6 Resumo: Surel Here' s how you can trandate
" Section 1.7. Regular Expressions' into Portuguesein a
natural way for readers:

**Secdo 1.7. Expressies Regulares**

|f you need moretrandations or further assistance, feel
freeto ask!

#i# 1.7 ExpressOes Regulares

As expressoes regulares s&o uma ferramenta poderosa em JavaScript para
correspondéncia de padrdes, amplamente adotada da sintaxe utilizada na
linguagem de programacao Perl. O JavaScript 1.2 introduziu suporte para
expressoes regulares Perl 4, enquanto o JavaScript 1.5 expandiu essa
funcionalidade ao adotar algumas caracteristicas do Perl 5. Uma expressdo
regular pode ser escrita diretamente em um programa JavaScript como uma
sequéncia de caracteres entre barras (/) e pode ser seguida por caracteres
modificadores— "g" parauma buscaglobal, 'i” para correspondéncia sem
diferenciar maitsculas de minusculas, e 'm’ paraativar o modo multiline,
um recurso adicionado no JavaScript 1.5. Além disso, vocé pode criar
objetos RegExp usando o construtor “RegExp()”, onde tanto o padréo quanto

os modificadores sao passados como argumentos de string, sem as barras
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gue delimitam.

Embora uma andlise abrangente da sintaxe das expressdes regulares esteja

além do escopo, as secdes seguintes fornecem resumos conci sos.
#H#H 1.7.1 Caracteres Literais

Nas expressoes regulares, a maioria das letras, nUmeros e caracteres
correspondem asi mesmos, sendo chamados de literais. No entanto,
significados especiais sdo atribuidos a certos caracteres de pontuacao e
sequéncias de escape (que comecam com '\'). Essas sequéncias de escape

traduzem-se em caracteres literais;

-\, V0,V N\ \? Caracteres de pontuacdo literais.
- \xnn’: Caractere com codificagdo hexadecimal nn'.
- \uxxxx: Caractere Unicode com codificacao hexadecimal "xxxx'.

#tHt 1.7.2 Classes de Caracteres

Colchetes definem conjuntos ou classes de caracteres nas expressoes

regulares, com sequéncias de escape adicionals para classes comuns;

- "[abc] : Corresponde a qualquer caractere a, b ou c.
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- "[Mabc] : Corresponde a qualquer caractere, exceto a, b ou c.

- ".": Corresponde a qual quer caractere, exceto a novalinha

- \w, \W': Correspondem a qualquer caractere de palavra/caractere
nao-palavra.

- \s’, \S': Correspondem a qual quer espaco em branco/n&o espaco em
branco.

- \d’, "\D": Correspondem a qualquer digito/ndo digito.

#HH# 1.7.3 Repeticao

A repeticdo nas expressdes regulares determina o nimero de

correspondéncias:

- ~?": Opcional, corresponde zero ou uma vez.
- "+: Corresponde uma ou mais vezes.

- *": Corresponde zero ou mais vezes,

- {n} : Corresponde exatamente 'n' vezes.

- {n,} : Corresponde 'n" ou mais vezes.

- {n,m}": Corresponde entre 'n" € 'm’ vezes.

No JavaScript 1.5, um ponto de interrogacdo final torna esses operadores de
repeti o gananciosos em nao gananciosos, correspondendo ao menor

numero de repeticdes necessarias para um padréo compl eto.
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#HH 1.7.4 Agrupamento e Alternancia

Parénteses agrupam subexpressdes, permitindo repeticdes sobre o grupo e

alternativas com | :

- "gb’: Correspondeaaou b.

- "(sub)": Agrupa a subexpressao e salva o texto correspondente.

- "(?:sub): Agrupa sem lembrar o texto correspondente (JS 1.5).

- \n": Corresponde a caracteres do enésimo grupo capturado anteriormente.
- "$n": Em substituicdes, substitui o texto que corresponde ao enésimo

subexpressao.

#H#H 1.7.5 Ancoragem da Posi¢cdo de Correspondéncia

Ancoragens especificam posi¢des da string para correspondéncias:

- N, "% Corresponde ao inicio/fim de uma string ou, no modo multiline, ao
inicio/fim de umalinha.

- \b’, "\B": Corresponde no limite/n&o limite de palavras.

- *(?=p) : Antevisdo positiva, corresponde se 0s caracteres subsequentes se
encaixamem p’, mas nao estdo incluidos.

- (?'p) : Antevisdo negativa, corresponde se 0s caracteres subsequentes néo

seencaixamem p. (JavaScript 1.5)
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Esses componentes fornecem a base para construir capacidades complexas
de correspondéncia de padrbes em JavaScript, aprimorando sua utilidade

paratarefas de processamento de strings.
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Capitulo 7 Resumo: Sure! Thetrandated titlein
Portuguese would be;

**Secao 1.8. Versdes do JavaScript**

### Resumo das V ersdes do JavaScript e sua Evolugdo

O JavaScript, inventado pela Netscape, evoluiu atraves de diversas versoes,
influenciadas por implementacGes de navegadores como o JScript da
Microsoft e padrdes definidos pela ECMA. Compreender essas versoes

proporciona uma visao da evolugéo e compatibilidade da linguagem.

- **\/ersbes do JavaScript pela Netscape:* *

- ** JavaScript 1.0**: A versdo inaugural, repleta de erros, implementada
no Netscape 2, agora considerada obsol eta.

- **JavaScript 1.1**: Introduziu o robusto objeto Array e resolveu muitos
bugs. |mplementada no Netscape 3.

- ** JavaScript 1.2** . Adicionou construtos como o comando switch e
expressoes regulares. Implementada no Netscape 4, com peguenas
diferencas em relagcdo a ECMA v1.

- ** JavaScript 1.3**: Alinhada com a ECMA v1, corrigindo
incompatibilidades anteriores, e implementada no Netscape 4.5.

- ** JavaScript 1.4**: Exclusiva para produtos de servidor da Netscape.
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- ** JavaScript 1.5**: Compativel com a ECMA v3 eintroduziu o
tratamento de excegbes. Usada pelo Mozilla e Netscape 6.

- ** JScript da Microsoft:**

- **JScript 1.0-2.0**; Paralelo as primeiras versoes do JavaScript e
implementado no IE 3.

- **JScript 3.0%*: Compativel com aECMA v1, semelhante ao JavaScript
1.3, encontrado no |E 4.

- ** JScript 4.0%*: N&o foi implementado por nenhum navegador.

- **JScript 5.0-5.5**: Introduziu conformidade parcial atotal com a

ECMA v3, implementada no Internet Explorer 5 a 6.

- ** Padroes ECM A Script:**
- **ECMA v1**: Padronizou os principais recursos do JavaScript 1.1,
exceto caracteristicas como switch e expressdes regul ares.
- **ECMA v2**: Forneceu esclarecimentos sem novas funcionalidades.
- **ECMA v3**: Padronizou funcionalidades adicionais, incluindo o

tratamento de excegdes, tornando o JavaScript 1.5 totalmente compativel.

#H# JavaScript em Documentos HTML

O JavaScript pode transformar documentos HTML estaticos em experiéncias

dinamicas por meio de scripts incorporados no HTML.
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- **|ncorporando JavaScript:* *

- O cédigo JavaScript normalmente reside dentro de tags “<script>" em
arquivos HTML. O atributo "src’ permite o uso de arquivos JavaScript
externos, geralmente terminando com a extensao ".js .

- HTML suporta scripts em outras linguagens além do JavaScript (como
VBScript), que podem ser especificados através do atributo language ou
type. O HTML moderno prefere o atributo "type configurado para

“text/javascript .

- **Manipuladores de Eventos e URL s JavaScript:**

- O JavaScript pode ser integrado como manipuladores de eventos dentro
dastags HTML, precedidos por "on", como “onclick".

- URL s JavaScript usando o protocolo “javascript:” incorporam a execucao

de scripts diretamente em hyperlinks.
### O Objeto Window no JavaScript do Lado do Cliente

O objeto Window é central no JavaScript do lado do cliente, representando
uma janela de navegador e atuando como o objeto global para a execucdo de
JavaScript.

- **Principais Recursos do Objeto Window:**

- Permite a criacéo de caixas de didlogo de aerta, confirmacéo e prompt.

- Aslinhas de status no navegador podem ser definidas dinamicamente
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através das propriedades "status’ e “defaultStatus'.

- Temporizadores ("setTimeout™ e “setinterval ") possibilitam a execucéo de
codigo de forma adiada e repetida.

- Propriedades como "navigator™ e "screen detalham informagoes
especificas do navegador, gjudando na adaptacao das experiéncias de
interface do usuario.

- Técnicas de navegacao do navegador incluem a alteracéo da propriedade
“location” pararedirecionar ou mudar partes do documento.

- Métodos para controle da janela incluem redimensionar, rolar e

abrir/fechar janelas.
##Ht O Modelo de Objeto do Documento (DOM)

O objeto Document no JavaScript oferece um portal de acesso programatico

a estrutura e contetildo de uma pagina web.

- **Tipos de DOM **

- **DOM Legado**: Acessava partes-chave do documento, como
formul&rios e imagens, mas era limitado.

- **\W3C DOM**: Um model o robusto e padronizado do World Wide Web

Consortium, oferecendo plenas capacidades de manipulacdo de documentos.

- ** Acesso e Modificacéo de Conteldo:* *

- Elementos podem ser acessados usando IDs (" getElementByld’), nomes
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de tags (" getElementsByTagName'), e a propriedade "innertHTML ™ permite
uma mani pulacéo rgpida do contetdo.

- O W3C DOM trata os documentos como uma estrutura de arvore,
permitindo uma navegacao intrincada e capacidades de alteracao de estrutura
por meio de métodos que adicionam, removem ou substituem elementos e
texto HTML.

##+# DHTML e Manipulagcao Avancada de Eventos

HTML Dinadmico (DHTML) combina JavaScript com HTML e CSS para

criar experiéncias web interativas.

- **Edtilos e Posicionamento Dinamico:**
- Elementos podem ser estilizados de forma dinamica usando a propriedade
“style’, e 0 posicionamento pode ser controlado através de atributos CSS

como left’, ‘top” e vishility'.

- **Manipulagdo de Eventos.* *

- Of erece numerosos atributos para comportamentos reativos, como
“onclick™ ou “onsubmit’, possibilitando interagbes versateis do usuério e
validagdo de formuléarios.

- Os model os de eventos diferem entre navegadores, com trés model os
principais. W3C, |E e Netscape 4, cada um suportando diferentes recursos

de manipulacéo de eventos e métodos de propagacéo.

L o
Teste gratuito com Bookey @ A IF:
R -t
Digitalize para baixar



https://ohjcz-alternate.app.link/DR9hCaKdVNb

### ConsideracOes de Seguranca no JavaScript

O JavaScript introduz preocupacdes de seguranca que sdo mitigadas atraveés

de restri¢des impostas nos navegadores.

- ** Restrigcbes Comuns;**

- Os scripts devem respeitar a politica de mesma origem e sdo limitados em
manipulagbes de arquivos e interagcdo com janel as’documentos ndo
relacionados.

- Certas agdes do usuario, como envios de formularios via ‘mailto” ou
fechamentos de janelas ndo criadas, requerem confirmac&o do usuario.

- Os navegadores modernos estendem ainda mais essas restricoes de
seguranca para evitar abusos por atores maliciosos, especiamente em
comportamentos de script que poderiam levar a pop-ups intrusivos ou

vazamentos de dados.

Compreender esses aspectos do JavaScript capacita os desenvolvedores a
criar aplicagbes web seguras e ricas em funcionalidades que funcionam de

forma harmoniosa em diversos navegadores, respeitando os padrdes web.
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Capitulo 8: A secao 2.1 aborda o JavaScript em HTML.

### Capitulo 2.1 - Integrando JavaScript com HTML

JavaScript pode ser facilmente incorporado em documentos HTML por meio
de varios métodos, como scripts, manipuladores de eventos e URLS. Esses
métodos possibilitam contetido dinamico e interatividade em paginas da
web.

#HH 2.1.1 A Tag <script>

Namaioriados arquivos HTML, os scripts JavaScript estdo encapsulados
dentro de tags "<script>". 1sso permite que o havegador execute o codigo

JavaScript. Por exemplo:

“html
<script>
document.write("A horaé& " + new Date());

</script>

A partir daversao 1.1 do JavaScript, vocé pode usar o atributo “src” dentro

datag "<script>" paravincular arquivos JavaScript externos, que
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convencionalmente tém a extensao ".js . Esse mecanismo permite que os
desenvolvedores mantenham um cédigo mais limpo e organizado, separando
o JavaScript do HTML. Mesmo ao importar scripts externos, atag <script>

continua sendo necessaria, conforme mostrado abaixo:

~html

<script src="external-script.js"'></script>

AN

Embora o JavaScript sgja alinguagem de script padréo em navegadores da
web, tecnologias como VB Script também so suportadas por navegadores
como o Internet Explorer. O atributo “language™ natag "<script>" especifica
alinguagem de script utilizada. Por padr&o, essa linguagem é JavaScript,
entao tipicamente ndo precisa ser definida explicitamente. Este atributo pode
detalhar uma versao especifica do JavaScript, como "JavaScriptl.3" ou
"JavaScriptl.5", orientando 0os navegadores a executar ou ignorar o script

com base em suas capacidades de suporte.
No HTML4, o atributo “language n&o é reconhecido oficialmente; em vez
disso, o atributo "type  desempenha essa funcéo. Para JavaScript, vocé deve

definir esse atributo como "text/javascript":

“html

<script src="functions.js" type="text/javascript"></script>
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AN

#HH# 2.1.2 Manipuladores de Eventos

O JavaScript também pode ser implementado por meio de manipuladores de
eventos dentro de tags HTML. Os nomes dos atributos do manipulador de
eventos normalmente comegam com "on". O script especificado por esses
atributos é executado sempre que o evento designado ocorre. Por exemplo, o
seguinte codigo HTML criaum botédo. Seu atributo “onclick™ contém um

alerta JavaScript que é ativado quando o boté&o é clicado:

“html

<button onclick="alert('Botao clicado!")">Clique em mim!</button>

AN NN

Esses manipul adores de eventos tornam a pagina da web interativa, reagindo
a acoes do usuario, como cliques do mouse, entradas de teclado e muito

mais.
## 2.1.3 URL s JavaScript
O cddigo JavaScript também pode aparecer diretamente em uma URL

usando o pseudo-protocolo especia “javascript:”. Quando essa URL é

executada, o codigo JavaScript € avaliado e seu resultado € convertido em
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formato de string. Se aintencado € executar codigo sem exibir nenhum novo
contelldo de documento, utilize o operador "void™ para evitar substituir todo

o0 documento:

Instale o app Bookey para desbloquear o
texto completo e o audio
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Capitulo 9 Resumo: Certainly! Here'sthe trandation of
" Section 2.2. The Window Object" into Portuguese:

**Secao 2.2. O Objeto Janela**

Claro! Aqui esta a traducéo do texto para o portugués, de forma natural e de

facil compreensao.

#H# 2.2 Viséo Geral do Objeto Window

No capitulo 2.2, o foco esta no objeto Window em JavaScript do lado do
cliente, que desempenha um papel fundamental na programacéo em
navegadores, atuando como o objeto global para a execucao do JavaScript.
Esse objeto essencial abrange diversas propriedades e métodos que facilitam
ainteratividade e a funcionalidade das paginas daweb. Aqui, desvendamos
caracteristicas e usos-chave do objeto Window, que moldam aforma como

0s scripts interagem com a janela do navegador.
#H# 2.2.1 Caixas de Didlogo Simples

O objeto Window facilita ainteragdo com os usuarios por meio de trés tipos

principais de caixas de did ogo:
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- **Alerta** Exibe uma mensagem simples ("aert("Bem-vindo a minha
paginainicia!");’).

- ** Confirmagéo:** Faz uma pergunta de sim ou ndo (" confirm(*V océ quer
jogar?')’).

- **Prompt:** Solicita umalinha de texto do usuario (" prompt("Digite seu

nome");’).
#H# 2.2.2 A Linhade Status

A propriedade “status’ permite que os scripts modifiquem o texto exibido na
linha de status do navegador, geralmente localizada na parte inferior da
janela. Com a propriedade "defaultStatus’, mensagens padréo sdo definidas
para situacfes em que ndo ha outros status exibidos pelo navegador. Um
exemplo de uso envolve definir textos de status personalizados para

hyperlinks ou outros elementos interativos.
#H# 2.2.3 Temporizadores

Os temporizadores introduzem agdes com atraso ou executam repetidamente
trechos de codigo. A funcdo “setTimeout()™ aciona a execucéo do codigo
ap6s um tempo especificado em milissegundos, enquanto “setlnterval ()’
repete a execucdo em um interval o definido. Essas fungbes sdo essenciais
paratarefas como atualizar elementos dainterface do usuario periodicamente

ou agendar acles, e podem ser interrompidas usando “clearTimeout()” ou
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“clearInterval() .
## 2.2.4 Informagdes do Sistema

O objeto Window possui as propriedades "navigator e "screen’, que
apontam para os objetos Navigator e Screen, fornecendo detal hes sobre as
configuragoes do navegador e do sistema, como a versdo do navegador ou a
resolucao datela. Essas informag0es S&0 crucials para escrever scripts
especificos para navegadores ou otimizar a experiéncia do usuario em

diferentes ambientes.
#it# 2.2.5 Navegacao no Navegador

A propriedade “location” manipula ou recuperaa URL atual da barrade
localizagdo do navegador. Alterar o valor da ‘location” faz com que o
navegador carregue um novo documento. O objeto "Location’, apesar de
parecer uma string, contém propriedades para acessar varias partes da URL,
e 0 método ‘reload()” recarrega o documento atual. A propriedade "history”
acessa 0 historico de navegacéo, permitindo navegacado atraves de métodos

como “back()", “forward()" e “go()".
#itt 2.2.6 Controle da Janela

Os scripts podem modificar o comportamento da janela por meio de métodos
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gue movem, redimensionam ou rolam janelas, além de controlar o foco com
“focus()” e "blur()". O método "open()” cria novas janelas, com opcdes
correspondentes como URL, nome e caracteristicas dajanela, enquanto
“close()” encerrajanelas criadas por scripts. As configuragfes de seguranca
nos navegadores modernos podem restringir esses métodos para limitar

pOp-ups intrusivos.

#Hi# 2.2.7 Mltiplas Janelas e Quadros

Os scripts podem abrir vérias janelas do navegador por meio do método
“open()’, com cada janela representada por um objeto Window Unico. O
JavaScript trata cada quadro HTML como um objeto Window separado, e a
propriedade “frames’ permite acessar subquadros individuais. Além disso,
propriedades como "parent’ e 'top” permitem que 0s scripts naveguem e
manipulem a hierarquia de quadros. Cada janela ou quadro possui seu
proprio contexto JavaScript, permitindo interagdes entre janel as, acessando
fungdes ou variaveis definidas em outro quadro, frequentemente usando a

referéncia top paraalcancar scripts de nivel superior.

Em esséncia, o objeto Window em JavaScript fornece uma base para
interagir com ainterface do usuério do navegador web e oferece mecanismos
paracriar experiéncias web dindmicas por meio de suas diversas

propriedades e métodos.
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Espero que esta traducdo atenda suas expectativas! Se precisar de mais

alguma coisa, é sO avisar.
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Capitulo 10 Resumo: Secéo 2.3. O Objeto Documento

Entendendo o desenvolvimento web, 0 objeto Documento desempenha um
papel fundamental, servindo como uma ponte entre a exibicao do navegador
e 0 contelido HTML que ele apresenta. Enquanto o objeto Janela fornece um
conténer para ajanela do navegador, o objeto Documento representa
especificamente o documento HTML carregado dentro dessajanela. A
principal funcéo do objeto Documento é facilitar o acesso e amodificacéo
do contetido do documento, o que € alcancado por meio do modelo de

objetos do documento, ou DOM.

O DOM ¢, essencialmente, umainterface que permite que programas e
scripts acessem e atualizem dinamicamente o contetido, a estrutura e o estilo
dos documentos. Ao longo dos anos, varias versdes do DOM foram

desenvolvidas:

1. **DOM Legado:** Estafoi aprimeiraencarnacéo do modelo de objeto
do documento, evoluindo juntamente com as primeiras iteraces do
JavaScript. Embora sgja amplamente suportado por todos os navegadores,
suas capacidades sdo limitadas a interacdo com elementos chave do
documento, como formulérios, elementos de formulario e imagens. Este
DOM estabel eceu a base, mas n&o forneceu um acesso abrangente ao

documento.
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2. **DOM W3C:** Padronizado pelo Consorcio da World Wide Web, essa
versao expandiu significativamente as capacidades do DOM, permitindo o
acesso atodas as partes de um documento. E pelo menos parcialmente
suportado por navegadores modernos como Netscape 6+, Internet Explorer
5+ e outros. Embora n&o sgja totalmente compativel com o DOM do |E 4,
incorpora muitos aspectos do DOM legado. Este modelo € o foco principal
em materiais educacionais, oferecendo uma estrutura robusta para

programadores em JavaScript.

3.**DOM |E 4:** Introduzido pela Microsoft com o Internet Explorer
versao 4, este DOM adicionou recursos avancados ao DOM |egado,
permitindo uma manipulagdo mais abrangente de documentos. No entanto,
esses recursos nao foram padronizados e, portanto, tém suporte limitado em

navegadores fora da esfera da Microsoft.

Em resumo, cada verséo do DOM contribuiu para a evolucéo da
programacéo web, com o0 DOM W3C agora servindo como o padrao
amplamente aceito que capacita os desenvolvedores ainteragir
extensivamente com o contelido dos documentos web. As secoes
subsequentes do texto se aprofundam nas aplicacoes desses DOMS,
orientando os |eitores sobre seu uso para acessar e manipular eficazmente os

dados dos documentos.
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Capitulo 11 Resumo: Certainly! Here'sthetrandation of
the section title" The Legacy DOM" into Portuguese.

**Secdo 2.4. O DOM Legado**

If you have moretext or specific sentencesyou'd liketo
trandlate, feel freeto sharel

Claro! Aqui esta atraducado do texto em inglés para expressdes em
portugués, mantendo um tom natural e claro para leitores que apreciam

livros;

No Capitulo 2.4 intitulado "O DOM Legado," a discusséo giraem torno do
modelo original de Document Object Model (DOM) do JavaScript no lado
do cliente e sua capacidade de fornecer acesso estruturado ao contetido do
documento através do objeto Documento. Embora o DOM legado seja
fundamental, ele possui um escopo mais limitado em comparagao com
normas posteriores. Ele oferece varias propriedades somente leitura, como
“title’, 'URL" e 'lastModified’, que fornecem informacdes sobre o

documento como um todo.

Neste contexto, 0 DOM interage principalmente com elementos do

documento, categorizados em arrays:
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- formg[]: Refere-se a objetos Form que representam formularios em um
documento.

- imageq[]: Compreende objetos Image para as imagens em um
documento.

- applety]: Representa applets Java incorporados que podem ser
controlados via JavaScript.

- linkg[]: Contém objetos Link, correspondendo a hiperlinks dentro do
documento.

- anchor §[]: Guarda objetos Anchor que representam posi¢oes

nomeadas marcadas pelastags HTML "<A>".

Esses arrays sao indexados com base na ordem dos elementos no

documento. Para uma referéncia mais intuitiva, el ementos como formularios,

imagens e appl ets também podem ser acessados atribuindo-lhes nomes
unicos usando o atributo 'name’ em HTML. 1sso permite uma recuperacao
rapida, exemplificada com formulérios como “document.formg["address'] ",

gue poderia ser referido simplesmente como “document.address'.

Particularmente importante € o objeto Form, que possui um array
“edlementq]] . Este array lista os elementos do formulario em sequéncia,
possibilitando acesso e manipulacéo dinamicos. Os métodos para acessar
esses elementos incluem o uso de nimeros de indice ou nomes, como

ilustrado pelareferéncia a um elemento de entrada.
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No entanto, a funcionalidade do DOM legado € limitada a interacbes com
formulérios, e ementos de formularios, imagens, applets, links e ancoras,
carecendo de mecanismos para manipular outros tipos de conteido, como
tags "<P>" ou obter o texto do documento em si. Essalimitacéo € abordada
em especificactes de DOM mais avangadas pelo W3C e versdes posteriores

de navegadores.

A subsecdo 2.4.1 destaca os métodos do objeto Documento para gerar
contetdo dindmico, como o método “write()", que injetatexto no local das
tags “<script>" que o contém. Quando mal utilizado fora de eventos de
carregamento de documentos, €le limpa o contelido existente, exigindo uma
aplicacado cuidadosa, especialmente ao direcionar mudangas para outras

janelas de documento.

A subsecdo 2.4.2 explora formularios dinamicos, nos quais o elements[]” de
um objeto Form permite que os elementos do formulario sgjam atualizados,
exemplificado por um rel0gio controlado por JavaScript que atualizaa

exibicdo de um campo de texto.

A subsecdo 2.4.3 discute a validacdo de formulérios, utilizando o
manipulador de eventos “onsubmit™ para garantir que os campos obrigatorios
sejam preenchidos antes da submissdo, evitando que o formulario sgja

enviado se algum campo estiver vazio, retornando false'.
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A subsecdo 2.4.4 introduz os rollovers de imagem, um efeito dindmico
comum alcancado pela alteracdo das propriedades "src’ no array “'images[] .
| sso frequentemente envolve o pré-carregamento de imagens para reduzir a

laténcia, conseguido através da criagdo de objetos Image fora da tela.

Por fim, a subsecado 2.4.5 aborda os cookies. Gerenciados via a propriedade
“cookie” do objeto Documento, os cookies permitem armazenar e recuperar
pequenas porc¢des de dados vinculadas ao documento. O capitulo ilustraa
criagcdo de cookies, incluindo a definicao de expiragao para cookies
persistentes, consulta de cookies e a funcdo de recuperacao que busca o valor

de um cookie especifico.

Ao longo de todo o capitulo, € fornecida uma visao das capacidades
fundamentais e limites do DOM legado, enquanto se sugere a manipulagéo
de documentos mais avancada disponivel em especificacdes de DOM

subsequentes.
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Claro! Aqui esta atraducao do titulo " Chapter 12" para
0 portugueés:

Capitulo 12

Se precisar de mais ajuda com o texto, € s avisar!: Sure!
Here' sthetrandation of " Section 2.5. The W3C DOM™
Into Portuguese:

**SacH0 2.5. 0 DOM do W3C**

## 2.5 0 DOM do W3C

O Modelo de Objeto de Documento (DOM) do W3C representa um avango
significativo em relacéo ao DOM legado, pois ndo so abrange as
funcionalidades anteriores, mas também introduz novas capacidades. Ele
amplia a habilidade de interagir com elementos de formulario, imagens e
outras propriedades do documento, of erecendo métodos para acessar e
manipular qualquer elemento do documento, em vez de apenas elementos

especificos.

### 2.5.1 Encontrando Elementos pelo 1D
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Para manipular elementos especificos dentro de um documento via scripts,
cada el emento pode receber um “id" Unico. 1sso permite que 0s scripts
utilizem o método "getElementByld()" do objeto Document para direcionar
esses elementos diretamente. Por exemplo, para acessar um elemento com o

ID "title", vocé simplesmente chama:

" javascript

var t = document.getElementByld("title");

AN

#H# 2.5.2 Encontrando Elementos pelo Nome da Tag

Os elementos também podem ser acessados por meio de seus nomes de tag
usando o método "getElementsByTagName() . Esse método retorna um array
de elementos do tipo especificado, permitindo uma interacéo mais
abrangente com o documento. Por exemplo, para acessar todos os e ementos

<ul>t:

javascript
var lists = document.getElementsBy TagName("ul");
var item = listg 1] .getElementsByTagName("li")[2]; // Acessando 0 3° <li>

no segundo <ul>

AN NN
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### 2.5.3 Navegando na Arvore do Documento

O DOM do W3C organiza documentos em estruturas de arvore, onde os nés
representam tags HTML, strings de texto e comentérios, com cada né
encapsulado em um objeto JavaScript. Os métodos de navegacéo incluem
‘parentNode’, firstChild, "'nextSibling” e "lastChild", fornecendo um

framework abrangente para navegar e modificar a arvore:

"“Javascript

var n = document.getElementByld(" mynode");
var p = n.parentNode;

var c0 = n.firstChild;

var cl = cO.nextSibling;

var c2 = n.childNodeg[2];

var last = n.lastChild,;

O "documentElement” e 0 "body" referem-se, respectivamente, ao elemento
“<html>" raiz e a0 elemento "<body>".

#i# 2.5.4 Tipos de NO

Ostipos de no séo distinguidos pela propriedade "nodeType', que determina

gue tipo de objeto no &
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- 1. Elemento (tag HTML)

- 2. Texto (texto no documento)

- 8: Comentario (comentario HTML)

- 9: Documento (documento HTML completo)

Para Elementos, "'nodeName' recupera o nome datag HTML, enquanto
"nodeValue acessa o contelido de texto ou comentario. Essas distin¢cdes séo
cruciais paralidar com varios tipos de nos dentro do documento.

#H# 2.5.5 Atributos HTML

Astags HTML estéo correlacionadas a objetos Element no arvore de
documentos. As propriedades de cada objeto correspondem diretamente aos
atributos HTML. Por exemplo, a propriedade "caption” de um Elemento
"<img>" pode ser consultada ou definida programaticamente.

#Ht 2.5.6 Manipulando Elementos do Documento

Manipular documentos HTML muitas vezes envolve gustar propriedades
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relacionadas a atributos, como “src’ paraimagens. Um método poderoso
utiliza a propriedade “style” para controlar estilos CSS, fundamental para

estilos dinamicos e melhorias na disposi ¢&o.

#ttt 2.5.7 Mudando o Texto do Documento

O texto do documento pode ser alterado através do ‘nodeVaue de um no de

Texto. Suponha que vocé queira mudar o contetido de texto de um "<h1>":

""javascript
var hl = document.getElementsBy TagName("h1")[O];
hl.firstChild.nodeVaue = "Novo titulo";

AN NN

Embora manipular ‘'nodeValue sgasimples, isso pressupde uma estrutura
de texto simples. Quando enfrentar estruturas complexas, utilizar
‘innertHTML ™ ou reconstruir nés, como descrito na se¢éo seguinte, oferece

aternativas compativeis.

#tt 2.5.8 Mudando a Estrutura do Documento

O DOM do W3C inclui métodos para alterar a estrutura da arvore de um

documento, criando, anexando, removendo e substituindo nos. Por exemplo:
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"Javascript

var list = document.getElementByld("mylist");

var item = document.createElement("li");
list.appendChild(item);

var text = document.createT extNode("' novo item");
item.appendChild(text);

list.removeChild(item);

list.insertBefore(item, list.firstChild);

Essas capacidades permitem a reestruturacéo dinamica do conteiido HTML,

incluindo redefinir a hierarquia dos elementos, como destacar texto:

""javascript

function embolden(node) {
var b = document.createElement("b");
var p = n.parentNode;
p.replaceChild(b, n);
b.appendChild(n);

}

A0 compreender esses conceitos, 0s desenvol vedores ganham a capacidade

de manipular e apresentar documentos web de forma dinamica, aumentando
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Ler, Compartilhar, Empoderar

Conclua Seu Desafio de Leitura, Doe Livros para Criangas Africanas.

O Conceito

BOO
e a] x 8

Esta atividade de doacao de livros esta sendo realizada em conjunto com a Books
For Africa.Lancamos este projeto porque compartilhamos a mesma crenca que a
BFA: Para muitas criancas na Africa, o presente de livros é verdadeiramente um
presente de esperanca.

A Regra

Ganhe 100 pontos Resgate um livro Doe para a Africa

Seu aprendizado nao traz apenas conhecimento, mas também permite que vocé
ganhe pontos para causas beneficentes! Para cada 100 pontos ganhos, um livro sera
doado para a Africa.
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Capitulo 13 Resumo: Claro! Vamos comecar. No entanto,
par ece gque vocé mencionou " Section 2.6. IE 4 DOM" que
parece ser um titulo, mas n&o contém frases em inglés
paratraduzir. Sevoceé puder fornecer frases especificas
do texto em inglés que gostaria detraduzir para o francés
ou portugués, ficarel felizem ajudar!

Claro! Aqui esta atraducado do texto em inglés para expressdes em
portugués, considerando que o contetdo € preparado para leitores que

gostam de ler livros:
#tt Acessando Elementos do Documento

No final da década de 1990, a Microsoft apresentou o IE 4 DOM com a
versao 4 de seu navegador Internet Explorer, trazendo umaforma néo
padréo, mas poderosa, de interagir com documentos da web. Enquanto
versoes posteriores do Internet Explorer passaram a suportar muitos recursos
do DOM padréo W3C, esta secao se concentra em entender a singularidade

do IE 4 DOM, dada sua utilizacdo continua na época.

Diferentemente do W3C DOM, gue fornece o método direto
“getElementByld(), o IE 4 DOM oferece uma abordagem distinta. Ele
permite que os desenvolvedores acessem elementos do documento pelo

atributo id através do array “all[]” dentro do objeto do documento. Por
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exemplo, vocé pode recuperar um elemento com um id especifico usando:
javascript
var list = document.al["mylist"];

list = document.all.mylist; // sintaxe alternativa

Damesmaforma, onde o W3C DOM utiliza "getElementsByTagName() ', o
|E 4 introduz um método ‘tags()” no array all[] ", exigindo que os nomes das
tags sejam especificados em maiUscul as. Esse méetodo simplifica o acesso a
tags aninhadas:

""javascript

var lists = document.all.tags("UL");

var items = listg[ 0] .all.tags("LI");

### Navegando pela Estrutura do Documento

A navegacao pela estrutura de um documento no I1E 4 DOM e semelhante ao
método W3C, mas com nomes de propriedades diferentes. Em vez de usar
“childNodeq[]” e "parentNode’, o IE 4 utiliza "children[]” e "parentElement .
Notavelmente, a arvore do documento do |E 4 exclui comentérios e nos de
texto dentro dos elementos, lidando com o contelido de texto através de duas

propriedades especificas. 'innerHTML™ e “innerText'.

#tt Modificando Contelido e Estrutura do Documento
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Os documentos do |IE 4 DOM sao compostos por objetos Element,

semel hantes agueles no W3C DOM, gue permitem consultar e modificar
atributos HTML. O texto dentro dos elementos pode ser alterado definindo a
propriedade "innerText’, substituindo efetivamente o contelido existente.
Emborao |E 4 DOM néo suporte metodos de manipulacéo de nés paracriar
ou remover nos, ele oferece a propriedade 'innerHTML . Essa propriedade
permite que o contetido de um elemento segja substituido por uma string de
HTML, invocando o parser HTML e oferecendo facilidade de uso acima da
eficiéncia. O advento de "innerHTML " levou a sua adocéo em outros

navegadores, apesar de sua origem ndo padrao.

Além disso, o |IE 4 DOM apresenta outerHTML ", que substitui o e emento
inteiro, e métodos como ‘insertAdjacentHTML() e ‘insertAdjacentText(),

embora esses sejam menos comuns fora do Internet Explorer.
#H# Compatibilidade do DOM

Para garantir a compatibilidade do cédigo entre diferentes navegadores,
incluindo aguel es que suportam 0 DOM W3C e outros que dependem do |E
4 DOM, os desenvolvedores sio aconsel hados a empregar testes de
capacidade. 1sso envolve verificar a presenca de métodos ou propriedades
especificos antes de decidir qual abordagem do DOM usar:

""javascript
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if (document.getElementByld) {
I/ Utilize métodos do DOM W3C
} eseif (document.all) {
/[ Volte parao IE 4 DOM
} else{
// Recorra a uma abordagem de DOM legada
}

Ao entender e navegar habilidosamente por essas diferencas, 0s
desenvolvedores poderiam criar scripts web mais flexiveis e amplamente

compativeis na época.
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Capitulo 14 Resumo: Sure! Here'sa natural tranglation
for your request:

Secdo 2.7. DHTML: Programando Estilos CSS

No Capitulo 2.7, é explorado o conceito de HTML Dindmico (DHTML),
destacando sua capacidade de melhorar paginas da web ao combinar
HTML, CSS e JavaScript para modificagdes dindmicas. O DHTML permite
a ateragdo dinamica dos estilos dos e ementos do documento, o que inclui a
mudanca de sua posi¢ao e visibilidade usando scripts. No desenvol vimento
web, tanto o World Wide Web Consortium (W3C) guanto os Modelos de
Objetos do Documento (DOMSs) do Internet Explorer 4 fornecem a cada
elemento do documento uma propriedade de estilo. Essa propriedade esta
ligada a um objeto de Estilo que representa os atributos CSS de forma
estruturada, permitindo que os desenvolvedores consultem ou definam

atributos CSS de maneira programética.

Por exemplo, paramudar a cor do texto de um elemento, se o0 elemento ‘e
tiver uma propriedade CSS "color’, ela pode ser acessada ou modificadavia
JavaScript como “e.style.color’. O JavaScript converte propriedades CSS que
contém hifens em propriedades em camel case, como “background-color™ se
tornando “backgroundColor'. Uma excecéo a essaregraé float', que € uma

palavrareservada do JavaScript, entdo é referida como “cssHloat .
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O CSS of erece uma vasta gama de propriedades para gjustar o estilo visua
dos documentos, com foco em posicionamento e visibilidade para aumentar
ainteratividade. A posicdo pode ser definida como absoluta, relativa, fixa ou
estética, com propriedades adicionais como top, left, width e height
definindo as dimensdes e a colocacéo do elemento. As propriedades

‘visihility” e "display” determinam se e como os elementos séo exibidos na

pagina

Animagoes em DHTML podem ser realizadas atualizando dinamicamente
essas propriedades ao longo de uma sequéncia de quadros. Uma funcao
utilitaria, “nextFrame’, ilustra esse conceito movendo um elemento
horizontalmente em 10 pixels a cada 50 milissegundos. A fungéo continua
atualizando o atributo de estilo “left” do elemento até um nimero definido de

guadros, e entdo oculta o elemento usando a propriedade visibility .

Em uma demonstragao de codigo, um elemento com o ID "title" é animado
definindo sua “position” como "absolute’, e entéo sua propriedade “left” €

g ustada repetidamente. Cada gjuste € executado em um loop que € acionado
a cada 50 milissegundos usando afungéo “setTimeout™ do JavaScript,
simulando uma animagdo simples. Apos um numero predefinido de
iterages, o elemento € ocultado, demonstrando a manipulagdo dinamica de
estilosno DHTML.
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Claro! Aqui esta atraducéo do titulo " Chapter 15" para
0 portugués de forma natural e comum:

**Capitulo 15** Resumo: Claro! A traducao para o
portugués do titulo " Section 2.8. Events and Event
Handling" seria:

**Secao 2.8. Eventos e Tratamento de Eventos*™*

#H# Capitulo 2.8: Eventos e Manipulacéo de Eventos

Este capitulo explora aintegracéo do JavaScript do lado do cliente dentro de
documentos HTML por meio de atributos de manipuladores de eventos nas
tags HTML. Os manipuladores de eventos sdo recursos interativos no
JavaScript usados para responder ainteragdes do usuario, como cliques,
envios de formularios e muito mais. A chave para compreender a
manipulagdo de eventos e conhecer os diversos tipos de atributos de eventos,
gue sempre comecam com "on" e podem ser aplicados a diferentes tags
HTML. Cada manipulador de eventos responde a uma interacao especifica,
por exemplo, “onclick™ para cliques do mouse, "onsubmit™ para envios de

formulério e "onload” para o carregamento de documentos.

#H#H 2.8.1 Mani pul adores de Eventos como Fungbes JavaScript
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Os manipuladores de eventos em HTML s&0 representados como
propriedades de objetos JavaScript. Por exemplo, um manipulador de
eventos para um envio de formulédrio como “onsubmit™ esta disponivel no
JavaScript como “document.formg[0].onsubmit’. Embora os atributos de
mani puladores de eventos sejam cadeias de codigo JavaScript em HTML, no
JavaScript, eles sdo na verdade fungdes. Os desenvolvedores podem definir e
atribuir esses manipuladores de eventos como funcoes para mel hor
funcionalidade, conforme demonstrado com uma funcao de validacdo de

formulario.
#H 2.8.2 Manipulagdo de Eventos Avancada

Além da manipulacéo basica de eventos, existem model os avancados como
0 modelo W3C DOM, o modelo do Internet Explorer e 0 modelo Netscape
4. Esses model os de eventos introduzem complexidade e incompatibilidade

entre navegadores, tornando sua implementacdo universal um desafio.

Detalhes do Evento: Model os avancados aumentam a acessibilidade dos
detalhes do evento. Um objeto "Event™ contém propriedades como tipo de
evento e coordenadas do mouse. Nos modelos W3C e Netscape, ele é
passado diretamente para os manipuladores. No modelo do |E, elereside na
propriedade de evento dajanela. No entanto, devido as diferentes

nomenclaturas de propriedades nos model os, alcancar compatibilidade entre
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navegadores é um desafio.

Propagacéo de Eventos. Ao contrario do modelo béasico, onde apenas os
mani puladores do elemento alvo s&o acionados, os model os avancados
suportam a propagacao de eventos. Os eventos podem "borbulhar” para cima
ou "capturar" parabaixo naarvore DOM. Nos modelos W3C e Netscape, 0s
eventos se originam no nivel do documento e se movem para baixo,
enquanto no |E e no W3C, eles também borbulham para cima apés o
tratamento, permitindo que manipul adores gerenciem eventos em el ementos
pai. Os manipuladores também podem interromper essa propagacao, mas 0S

métodos variam conforme o modelo.

Registro de Manipulador es de Eventos. O modelo W3C introduz o
“addEventListener() pararegistrar multiplos manipuladores para um unico
evento em um objeto de documento, uma funcionalidade ausente em

model os de eventos mais simples.

Em resumo, entender e utilizar a manipulacéo de eventos do JavaScript é
crucia paraacriacdo de paginas web interativas. Enquanto os model os

basi cos oferecem simplicidade, 0s recursos avancados proporcionam maior
controle a custa da complexidade, exigindo uma consideracéo cuidadosa da

compatibilidade entre navegadores.

Secéo Descricao
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Secao Descricao

2.8 Eventos e Concentra-se na integracéo do JavaScript com HTML por meio de
Manipulacéo de atributos de manipuladores de eventos para responder as
Eventos interacOes do usuario.
2.8.1
Manipuladores Manipuladores de eventos sao propriedades de objetos JavaScript,
de Eventos representadas como func¢des para uma gestéo de interacbes mais
como Funcdes eficiente.
JavaScript
2.8.2

i ~ Descreve modelos de eventos complexos (W3C DOM, IE,
Manipulacéo

Netscape) e como lidar com eles para um controle mais amplo,

Avancada de enfrentando desafios de compatibilidade entre navegadores.
Eventos

Informacdes contidas em um objeto "Event’, com propriedades
Detalhes do . .
Evento como tipo e coordenadas, apresentando, no entanto, diferencas

entre navegadores.

Modelos avancados permitem o fluxo e a captura de eventos

Propagacao de , , , ) .
pagac através da arvore DOM, com métodos variados para interromper

Eventos x

essa propagacao.
Regl_stro de O modelo W3C suporta multiplos manipuladores com
Manipuladores N . N y o

addEventListener()", ao contrario de modelos mais simples.

de Eventos

A manipulacdo de eventos em JavaScript € fundamental para o
Resumo design web interativo, equilibrando simplicidade e controles

avancados, ao mesmo tempo gerenciando a compatibilidade entre
diferentes navegadores.
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Pensamento Critico

Ponto Chave: Propagacao de Eventos e sua Natureza Dual
Interpretacao Critica: Compreender a propagacao de eventos em
JavaScript of erece uma perspectiva unica sobre como as camadas de
interacdo estdo interconectadas, desde o menor clique até a jornada
mais ampla da experiéncia do usuario. Damesmaforma, avida é uma
serie de eventos, cada um influenciando as camadas ao seu redor de
maneiras sutis, mas profundas. Ao dominar a propagacao de eventos,
VOCé aprende a valorizar como agoes individuais reverberam por
ecossi stemas mais ampl os, e essa revelacdo pode inspirar uma maior
consciéncia sobre os impactos de suas decisdes no seu ambiente. Além
do codigo, isso ensina aimportancia de antecipar consequéncias e
plangjar para elas— permitindo crescimento a partir de cada interacéo
e promovendo uma conexao mais harmoniosa com 0 mundo ao seu
redor.
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Claro! Aqui esta atraducao do titulo " Chapter 16" para
o franceés:

**Chapitre 16**: Certainly! Here' sthe trandation of
" Section 2.9. JavaScript Security Restrictions' into
Portuguese:

**SecA0 2.9. Restriges de Seguranga do JavaScript**

Capitulo 2 detalha as compl exidades e funcionalidades do JavaScript do lado
do cliente, uma linguagem incorporada ao HTML que permite interagoes
dinamicas do usuario nas paginas daweb. No centro desse formato estd a
arquitetura orientada a eventos do JavaScript, o que significa que o codigo &
executado em resposta a varias interacdes do usuario dentro do navegador.
Essa estrutura do lado do cliente concede um controle extenso sobre as
operacdes do navegador, como interagir com o documento daweb e seu

contetdo, aprimorando significativamente a experiéncia do usuério.

No entanto, com essa capaci dade surgem potenciais vulnerabilidades de
seguranca. Como o JavaScript € executado diretamente nos navegadores dos
usuarios, existe o risco de ser explorado, representando riscos de seguranca
n&o apenas paraindividuos, mas também para a integridade das aplicacdes
web. Reconhecendo esses riscos, as implementagdes comuns de navegadores

impdem varias restrigdes ao que os scripts do lado do cliente podem fazer.
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Uma das politicas de seguranca fundamentais € a Politica de Mesma Origem,
gue determina gque 0s scripts sd podem interagir com contetido carregado do
mesmo servidor web que o proprio script. Essalimitacéo previne atagues de
cross-site scripting (XSS), protegendo os dados dos usuéarios ao garantir que
um script n&o possa acessar informagdes em documentos de outros
servidores. Além disso, os scripts sdo restringidos de definir a propriedade
value de elementos de upload de arquivos, 0 que protege 0s usuarios de

expor inadvertidamente arquivos locais.

Medidas adicionais incluem a proibicao de scripts de enviar e-mails
automaticamente ou postar mensagens sem o consentimento do usuario, o
gue reduz os riscos de atagues de spam e phishing. Da mesma forma, os
scripts tém sua capacidade limitada de fechar janelas do navegador que né&o
abriram ou de acessar 0 cache para ler informagtes sensiveis. Atividades
como gerar janelas pop-up sem ainteracao do usuario foram restringidas nas
versoes recentes dos navegadores para aumentar o controle do usuario e

evitar experiénciasintrusivas.

Devido as técnicas em constante evolucao utilizadas por anunciantes e
entidades maliciosas, essas restri¢cdes ndo sdo estéticas. Navegadores mais
recentes, como o Mozilla 1.0, até of erecem opcdes para 0S usuarios
configurarem configuracdes de seguranca adicionais. Esses

desenvolvimentos ressaltam a importancia de manter limitagcoes aos scripts
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para equilibrar funcionalidade e seguranca.

Em resumo, o Capitulo 2 apresenta uma ferramenta de script poderosa no
JavaScript do lado do cliente, juntamente com préticas de seguranca

necessarias no design de navegadores para proteger 0s usuarios e seus dados
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Capitulo 17 Resumo: It seemslike you would liketo
translatetheword " Array" into French expressions.
However, " Array" istypically used in a programming
context, so here are a few trandations based on common
usages.

1. **Array (in a programming context)** - " Tableau"
2.**Array (asin acollection or arrangement)** -
"Ensemble’ or " Série"

|f you meant to provide a longer text to trandlate, please
shareit, and | would be happy to assist you with that!

Claro! Aqui esta a traducéo do texto para o portugués, mantendo um tom

natural e facil de entender:

O texto fornece uma visao abrangente sobre arrays e suas funcionalidades
dentro do JavaScript e suas linguagens de script relacionadas, como JScript e
ECMA Script. Ele detalha varios aspectos dos arrays, incluindo sua criacéo,

propriedades e métodos de mani pul agéo.

Criacao e Manipulacao de Arrays:
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Os arrays em JavaScript podem ser criados usando o construtor “new
Array()". Esse método permite a criagdo de um array vazio, um array com
um numero especifico de elementos indefinidos, ou um array com elementos
especificados. Além disso, a partir do JavaScript 1.2, os arrays tambem
podem ser inicializados usando a sintaxe literal, colocando umalista de
expressoes separadas por virgulas entre colchetes, como em var a=[1, true,
‘abc'];".

Propriedades:

Uma propriedade chave dos arrays é "length’, que indica o nimero de
elementos dentro do array. Essa propriedade € dinamica e pode expandir ou
truncar o array ajustando seu valor. E especialmente (til quando o array ndo
tem elementos contiguos, fornecendo o indice do ultimo elemento mais um.

M étodos:

V arios métodos permitem a manipulacéo e interagdo com os arrays. Alguns

deles incluem:
- “concat() : Combina o array original com valores ou elementos adicionais

de outros arrays, retornando um novo array.

- join()": Converte cada e emento de um array em uma string e os concatena
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com um separador especificado.

- "pop() : Remove o ultimo elemento, reduzindo o tamanho do array, e
retorna esse elemento.

- “push()": Adiciona valores especificados ao final do array, retornando o
novo comprimento.

- reverse() . Reordena os el ementos em ordem inversa dentro do array.

- “shift() : Deleta o primeiro elemento, move os outros elementos para frente
e retorna o elemento removido.

- "dlice(): Extral uma secéo do array e retorna um novo array sem modificar
0 array original.

- “sort() : Organiza os elementos do array no lugar, com uma funcéo de
ordenacao personalizada opcional.

- “splice()": Modificaum array deletando el ementos especificados €/ou
inserindo novos, retornando os elementos removidos em um array separado.
- ‘toLocaleString() : Retorna uma versao em string localizada do array.

- "toString() : Converte o array em uma representacao em string.

- “unshift()": Adiciona novos elementos no inicio do array, deslocando os

elementos existentes e retornando o comprimento atualizado.

Este texto proporciona uma compreensao fundamental de como os arrays
funcionam no JavaScript e em linguagens de script relacionadas, destacando
sua versatilidade por meio de métodos de construtor, propriedades e uma
ampla variedade de técnicas de manipulagdo. ESsses recursos sao essenciais

para que desenvolvedores gerenciem colegbes de dados de maneira eficaz
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em Seus programas.

Se precisar de mais alguma coisa, é sO avisar!
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Claro! Aqui esta atraducao do titulo " Chapter 18" para
0 portugueés:

**Capitulo 18** Resumo: Sure! Please providethe
English sentencesyou'd like meto trandateinto
Portuguese.

O objeto Date no JavaScript, introduzido pela primeiravez no Core
JavaScript 1.0 e JScript 1.0, e posteriormente padronizado no ECM A Script
v1, foi projetado paralidar com operagOes relacionadas a datas e horarios.
No seu nucleo, o objeto Date fornece vérias maneiras de criar e manipular

instancias de data.
##Ht Construtores

1. **Variacoes de New Date():**

- ‘new Date() : Este construtor padrao cria um objeto Date representando a
data e hora atuais.

- ‘new Date(milliseconds) : Constroi um objeto Date usando
milissegundos desde a época Unix (1 de janeiro de 1970, 00:00:00 UTC).
Esse carimbo de data/hora € obtido pelo método "getTime() .

- "new Date(datestring) : Analisa uma string de data para criar um objeto
Date.

- 'new Date(ano, més, dia, horas, minutos, segundos, ms)": Cria um objeto
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Date com campos especificados, onde apenas 0 ano e 0 més sao obrigatorios.

2. ** Chamada de Funcao:**
- Chamar Date como umafuncdo sem "new" retorna a data e hora atuais

como uma string, ignorando quai squer argumentos.

#H## M étodos para Recuperacdo de Data e Hora

Os métodos do objeto Date permitem acessar componentes especificos da

data e hora, sgjaem horario local ou em horario universal (UTC).

- "getDate() / getUTCDate() : Recupera o diado més (1-31).

- "getDay() / getUTCDay() : Recupera o dia da semana (0 paradomingo a6
para sabado).

“getFullY ear() / getUTCFullY ear() : Recupera o ano completo (4 digitos).
"getHours() / getUTCHours() : Recupera a hora (0-23).

“getMilliseconds() / getUTCMilliseconds() : Recupera os milissegundos.
"getMinutes() / getUTCMinutes() : Recupera os minutos (0-59).
“getMonth() / getUTCMonth() : Recuperao més (0 parajaneiro all para

dezembro).

- "getSeconds() / getUTCSeconds() : Recupera os segundos (0-59).

- "getTime() : Retorna a representacdo em milissegundos da Data.

- "getTimezoneOffset() : Calcula o deslocamento em minutos entre o horério
local eo UTC.
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- "getYear() : Obsoleto, use "getFullYear() .
#H# M étodos para Modificacéo de Data e Hora

Os objetos Date também podem ser manipulados através de métodos 'set’,

cada um com variantes locaise UTC:

- "setDate() / setUTCDate(dia do_més) : Define o diado més.

- “setFullY ear() / setUTCFullY ear(ano, més, dia) : Define o ano €,
opcionalmente, 0 més e o dia.

- “setHours() / setUTCHours(horas, mins, secs, ms) : Define as horas, e
opcionalmente os minutos, segundos e milissegundos.

- “setMilliseconds() / setUTCMilliseconds(millis): Define os milissegundos.
- “setMinutes() / setUTCMinutes(minutos, segundos, millis) : Define os
minutos, e opcional mente os segundos e milissegundos.

- "setMonth() / setUTCMonth(més, dia) : Define o0 més, e opcionalmente o
dia

- “setSeconds() / setUTCSeconds(segundos, millis) : Define os segundos, e
opciona mente os milissegundos.

- “setTime(milissegundos) : Define a Data usando milissegundos desde a
época.

- “setY ear(ano) . Obsoleto, use “setFullY ear()".

#H## M étodos de Representacao em String
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O objeto Date fornece métodos para converter objetos de data em formatos

de string legivels, respeitando as convencdes de tempo local e universal:

- ‘toDateString() ", toGMTString()" (obsoleto), tol ocaleDateString() ',
“toLocaleString() ", toLocaeTimeString() ', toString() ", toTimeString() ',
"toUTCString()” fornecem varios formatos de string com base nas

preferéncias de tempo local ou universal.

### M étodos Estéticos

1. **Date.parse(data):** Interpreta uma string de data, retornando sua
representacao em milissegundos.

2. **Date.UTC(ano, més, dia, hora, minuto, segundo, milissegundo):**
Semelhante a construgdo de uma Data em formato UTC, retornaa

correspondente representacao em milissegundos.

Com essas ferramentas, o objeto Date do JavaScript facilita tanto
manipulagbes simples quanto complexas de data e hora, atendendo a uma
variedade de requisitos de aplicacéo e permitindo o processamento de tempo

local e universal.
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Capitulo 19 Resumo: Sure, | can help with that! However,
It seems you've mentioned trandglating from English to
French and then provided arequest for trandation into
Portuguese. Could you please clarify which text you'd like
trandlated and into which language? If it'sthe English
text that you havein mind, please provideit, and I'll
trandlate it into Portuguese for you.

O capitulo oferece uma andlise detalhada do objeto Document, um
componente crucial do JavaScript do lado do cliente, introduzido na verséo
1.0 do JavaScript. Este objeto representa um documento HTML e serve
como uma interface principal para scripts daweb, permitindo que os

desenvolvedores intergjam e manipulem paginas web.

O objeto Document faz parte do Modelo de Objetos de Documento (DOM),
gue é uma interface independente de plataforma e linguagem que trata um
documento HTML ou XML como uma estrutura em arvore, onde cadano é
um objeto que representa uma parte do documento. Este capitulo aborda a
evolucao das propriedades e métodos do objeto Document ao longo de
varias versdes do JavaScript e implementactes nos navegadores Netscape e

Internet Explorer (1E).

As principais caracteristicas do objeto Document incluem:
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1. **Propriedades Comuns* *: Estas sao propriedades fundamentais que
todas as implementacdes suportam. Exemplos incluem “cookie™ para
gerenciar cookies, ‘domain’ parafins de seguranca, formg|[] para acessar
elementos de formulério e 'URL ™ pararecuperar a URL do documento.
Propriedades especificas de versdes anteriores do JavaScript, como
“ainkColor’, "bgColor’, fgColor’, entre outras, também sdo mencionadas,

mas agora estao obsoletas.

2. **Propriedades do DOM W3C**. O W3C normalizou um conjunto de
propriedades como "body", "defaultView™ e "documentElement’, ampliando

a funcionalidade para que sgja consistente entre diferentes navegadores.

3. ** Propriedades Especificas do | E e Netscape* * . Cada um desses
navegadores adicionou propriedades ndo padronizadas como
“activeElement” no IE e "layers[]” no Netscape, refletindo a competicéo e a

fragmentagao nos primeiros ambientes de desenvol vimento web.

4. ** Métodos Comuns**: Métodos como “open(), ‘write()” e ‘close()” sdo
essenciais para a manipulacdo de documentos, permitindo que o contetido

sgja alterado dinamicamente apds o carregamento.
5. ** Méodos do DOM W3C**: Métodos aprimorados como

“createElement() ", "getElementsByName()™ e “importNode()” promovem a

criacdo e manipulacdo dinadmica de contetdo, alinhando-se com as praticas
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modernas de desenvolvimento web.

6. **Métodos do Netscape e |E**: Fungbes Unicas como "getSelection()” do
Netscape e “elementFromPoint(X, y)* do | E destacam inovacdes especificas

de cada navegador antes da padronizacéo.

7. **Manipuladores de Eventos**: O objeto Document suporta
manipuladores de eventos como “onload” e "onunload’, embora normal mente

sgjam implementados como parte do objeto Window na pratica.

Em resumo, este capitulo descreve o papel critico do objeto Document no
desenvolvimento web, detalhando suas propriedades e métodos, e como eles
evoluiram por diferentes versdes do JavaScript e implementacdes em
navegadores. |sso ressalta as compl exidades e 0s avangos na programagao

do lado do cliente que moldaram aweb de hoje.
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Capitulo 20: It seemsthat your request mentioned
trandating English sentencesinto French, but you also
gpecified trandating into Portuguese. Could you please
clarify whether you would likethe trandation in French,
Portuguese, or both? If it’s Portuguese you'’re inter ested
In, please provide the English text you need to tranglate.

O capitulo oferece uma exploracéo detalhada do objeto "Element” nos

model os de documentos web, focando na sua implementac&o nos diferentes
padrdoes de DOM dos navegadores. No desenvolvimento web, os elementos
HTML s&o componentes cruciais representados pelo objeto "Element’, que
basicamente atua como uma interface parainteragir com varias tags em um
documento HTML. O capitulo distingue entre o padréo de DOM do W3C e
0 DOM proprietario utilizado pelo Internet Explorer (1E 4 e posteriores),

destacando suas diferencas nas definicdes de métodos e propriedades.

Para contextualizar, o DOM, ou Modelo de Objeto do Documento,
representa a estrutura de um documento HTML ou XML como uma arvore
de objetos, tornando possivel 0 acesso e a manipulagdo programatica do
documento. Com o DOM Nivel 1, o W3C (World Wide Web Consortium)
padronizou como isso deveriafuncionar, garantindo que os desenvol vedores
pudessem esperar um comportamento consistente em diferentes
navegadores. No entanto, implementacdesiniciais, como o |E 4, adotaram

seus DOM s personalizados, levando a problemas de incompatibilidade.
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Propriedades do DOM do W3C: Nos navegadores gue suportam o DOM
do W3C, os elementos HTML possuem propriedades que refletem seus
atributos HTML, facilitando o acesso e a manipulacdo. Atributos notaveis
incluem “dir’, id’, ‘lang’ e 'title’, que sdo mapeados para propriedades em
JavaScript. Existem casos especiais para atributos que sdo palavras
reservadas em JavaScript, como "className’ para o atributo "class'. Cada
elemento também herda propriedades do objeto Node, como "className’,

“style’ e ‘tagName'.

Propriedadesdo DOM do |E: O DOM proprietario do Internet

Explorer inclui propriedades semel hantes ao padréo do W3C, mas também
expande funcionalidades. Por exemplo, “innerHTML" e "innerText’
permitem a manipulacéo do contelldo HTML e de texto ssimples de um
elemento, respectivamente, demonstrando recursos néo padronizados, mas
amplamente adotados. Além disso, as propriedades de "offset
(offsetHeight™, "offsetLeft’, etc.) fornecem dimensdes e detalhes de

posicionamento em relagdo aos el ementos contéineres.

M étodos do DOM do W3C: Métodos como "getAttribute(),
“setAttribute()” e removeAttribute()” permitem gerenciar valores de
atributos de forma eficiente. Métodos mais complexos, como
"getElementsByTagName() ", recuperam colecdes de elementos, facilitando

operacdes em multiplos nos.
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Métodos do DOM do | E: Além dos métodos padréo, o |E introduziu

abordagens personalizadas como ‘insertAdjacentHTML() ', permitindo

Instale o app Bookey para desbloquear o
texto completo e o audio
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Capitulo 21 Resumo: Claro! Por favor, forneca o texto
gue vocé gostaria detraduzir do inglés para o portugués,
efarel atraducao deforma natural efluente.

O objeto Evento desempenha um papel crucial no desenvolvimento web,
fornecendo detal hes sobre eventos e oferecendo controle sobre sua
propagacao. No mundo dos navegadores web, diferentes versoes e
fabricantes historicamente usaram diferentes implementagtes do objeto

Evento, resultando em variagdes que os desenvol vedores precisam entender.
Viséo Geral das I mplementacdes do Objeto Evento:

- Objeto Evento do DOM Nivel 2: Este € um modelo padronizado que
proporciona uniformidade entre navegadores compativeis. No entanto, ndo

standardiza completamente os eventos de teclado, o que significa que
navegadores legados como o Netscape 4 ainda podem ser relevantes para
programadores gque visam eventos de tecla em contextos mais antigos.

- Internet Explorer (1E) 4-6: Utiliza um model o de evento proprietéario
onde o ultimo evento € armazenado na propriedade evento do objeto

Window, ao contrario do modelo DOM que passa 0 objeto Evento

diretamente para os manipuladores de evento.

- Netscape 4. Também adota um modelo proprietario que diferedo IE e
do DOM, oferecendo propriedades Unicas especial mente rel evantes antes da

aceitacdo generalizada dos padroes DOM.
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Propriedades e M étodos do Objeto Evento DOM:

- Fases da Propagacéo do Evento: O DOM Nivel 2 especificatrés
fases—captura, no alvo e borbulhamento—capturadas respectivamente por
constantes Event. CAPTURING_PHASE, Event AT_TARGET e
Event.BUBBLING PHASE.

- Propriedades Somente de L eitura: Incluem detalhes do evento como o
status das teclas Alt, Ctrl, Shift e Meta (por exemplo, "atKey),
coordenadas ("clientX '/ clientY ", "screenX '/ screenY "), o n6 alvo, e o tipo
de evento. Essas propriedades permitem entender o contexto e os detalhes do
evento.

- Métodos. "preventDefault()” e “stopPropagation()” permitem que os
desenvolvedores gerenciem como 0s eventos se comportam, seja parando a

acao padr&o ou interrompendo a propagacéo do evento.

Especificidades do I nternet Explorer:

- Usa uma méscara de bits para botdes do mouse através da propriedade
“button” e apresenta campos Unicos como “cancelBubble™ para parar a
propagacdo de eventos e returnVaue para sobrescrever agbes padréo.
- As coordenadas estdo disponiveis através de propriedades como

“clientX/ clientY " e screenX '/ screenY .
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Especificidades do Netscape 4:

- Introduz a propriedade "modifiers’ para detalhes de eventos de teclado e
coordenadas "pageX/'pageY " relativas atoda a paginaweb.

- Utiliza uma propriedade "which™ paraindicar qual tecla ou botdo do mouse
foi pressionado, ajudando na diferenciacéo durante interagbes de teclado e

Mouse.

Entender essas véarias implementacdes é crucial para desenvolvedores web
gue lidam com questdes de compatibilidade entre navegadores. A progressao
dos model os proprietarios em navegadores mais antigos para model os
padronizados como o DOM Nivel 2 reflete a evolugéo continua nas préticas
de desenvolvimento web, visando proporcionar uma experiéncia de

desenvolvedor coesa e consistente.
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Capitulo 22 Resumo: It seemslikeyou're asking for a
trandation of the English word " Global" into Portuguese,
but in the context of trandlating into French expressions.
If that's correct, thetrandation for " Global" in this
context is:

**Global** -> **Global**

If you'd liketo provide a complete sentence or additional
context, 1'd be happy to help you with amore
comprehensive trandation!

O conceito do objeto Global em JavaScript é fundamental para entender o
funcionamento central da linguagem. Servindo como o objeto de mais alto
nivel, o objeto Global abrange propriedades e métodos que so acessivels
sem precisar referenciar nenhum outro objeto. Isso significa que, ao definir
varidveis e fungdes no nivel mais alto do seu cddigo, elas se tornam parte do
objeto Global. Embora n&o tenha um nome explicito, vocé pode referir-se a

ele em cbdigo gue ndo sgja de método usando a palavra-chave "this".

No JavaScript do lado do cliente, o objeto Global é representado pelo objeto
Window, que possui seu proprio conjunto de propriedades e métodos

adicionals, podendo ser acessado como "window".
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As principais propriedades globais incluem:

- **Infinity**: Uma constante que representa o infinito positivo, relevante
desde o JavaScript 1.3, JScript 3.0 e ECMA v1.

- **NaN (Not-a-Number)**: Representa um valor que ndo € um ndmero,
também introduzido com o JavaScript 1.3, JScript 3.0 e ECMA v1.

FungOes globais essenciais formam a base para manipulagdo de strings e

avaliacdes numéricas;

- ** FungOes de Manipulagao de URI**:

- "decodeURI()" e "decodeURIComponent() : Decodificam URIs
codificadas, transformando sequéncias de escape hexadecimal em caracteres,
introduzidas no JavaScript 1.5 e que fazem parte do ECMA v3.

- “encodeURI()" e "encodeURIComponent() : Codificam componentes de
URI paragarantir que caracteres especiais sgjam preservados para transmitir
com segurancga por URL s, também desde o JavaScript 1.5 e ECMA v3.

- “escape()” e "unescape() : Usadas para codificar strings substituindo certos
caracteres por sequéncias hexadecimais. No entanto, estas estao obsoletas
desde 0o ECMA v3 em favor de "encodeURI()" e "decodeURIComponent() .

- ** FuncOes Numeéricas* *:

- "isFinite() : Verifica se um nimero é finito, excluindo NaN ou infinito,

parte do JavaScript desde aversao 1.2.
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- "isNaN() : Determina se um valor € NaN, disponivel desde o JavaScript
1.1.
- "parseFloat()” e "parselnt() : Convertem strings em ndmeros, comecando

no JavaScript 1.0, com “parselnt()” permitindo especificar a base numérica.

- ** Funcdo de Avaliacdo de Codigo* *:
- “eval() : Executa uma string de codigo JavaScript e retorna o resultado,
embora o uso de eval deva ser feito com cautela devido a potenciais riscos

de seguranca.

Entender essas propriedades e funcdes globais € crucial, pois elas fornecem
suporte fundamental para varias operacdes em JavaScript, aprimorando tanto
0 manegjo de strings quanto os cal cul os numeéricos em diversas aplicacbes. O
objeto Window, sendo uma extenso do objeto Global na programacédo do
lado do cliente, expande ainda mais as capacidades ao incorporar

funcionalidades adicionais necessarias para 0 desenvol vimento web.
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Capitulo 23 Resumo: Claro! Por favor, forneca o texto em
Inglés que vocé gostaria que eu traduzisse para o francés.

Em "JavaScript do Lado do Cliente 1.0", o capitulo sobre o elemento de
entrada de formulario explora as diversas funcionalidades e caracteristicas

gue definem como os campos de entrada se comportam e interagem dentro

dos formularios HTML. Esta secéo € essencial para entender como os dados

dos usuarios sdo coletados e processados em aplicacoes web.
#i# Visdo Geral

O elemento de entrada de formulario herda suas propriedades e métodos do
objeto Element genérico no Modelo de Objeto do Documento (DOM), o que
significa que compartilha funcionalidades comuns com outros el ementos
HTML, enquanto também inclui capacidades especificas Unicas para

entradas de formulario.
#i# Propriedades

1. Atributos do Elemento; Cada entrada de formulério pode ter varios
atributos, como "maxLength’, ‘'readOnly’, "size” e "tablndex’, cadaum
controlando diferentes aspectos da interacao do usuario e da entrada de
dados.
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2. Estado Selecionado: Elementos de entrada do tipo "checkbox™ ou
"radio” possuem uma propriedade “checked’, que € um booleano refletindo
se 0 elemento esta selecionado (verdadeiro) ou ndo (falso). Relacionado a
isso, temos o0 “defaultChecked', que indica o estado quando o elemento é

inicialmente criado ou redefinido.

3. Valor Padréo e Atual: A propriedade "defaultVaue representao

texto inicial para ostipos de entrada "text" e "password", que aparece
guando é criado ou redefinido pela primeiravez. Por razdes de segurancga, o
valor do tipo de entrada de arquivo ndo é influenciado por esta propriedade.
A propriedade "value' mantém o valor atual da entrada enviado ao ser
submetido, aplicavel atipos de entrada de texto, senha e arquivo, permitindo

personalizacao de dados.

4. Tipo e Nome: Os elementos de entrada utilizam a propriedade “type’,

gue define seu papel dentro de um formuléario conforme o atributo "type"
em HTML. Os tipos comuns incluem "button”, "checkbox", "file", "hidden",
"Image", "password", "radio", "reset", "text" e "submit". A propriedade
"name’ corresponde ao atributo "name" em HTML, sendo vital parao

tratamento de dados no lado do servidor.
#H## M étodos

- Controle de Foco: Métodos como "blur()” e focus()” gerenciam o foco
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do teclado, afetando como 0s usuarios interagem com os elementos do
formulario. O método "select()” é utilizado para entradas de texto para
destacar o texto digitado, aprimorando a experiéncia do usuério durante a
mani pulacéo de dados.

- Interacéo Simulada: O método “click()” simulainterages do usuéario
programaticamente, principa mente para elementos do tipo bot&o, gjudando

NO manusal 0 automatizado de formularios e testes.

### Mani pul adores de Eventos

O manuseio de eventos é um aspecto crucial, permitindo que os

desenvolvedores executem scripts baseados em interacfes do usuario.

- Eventos de Foco: "onblur” e “onfocus' rastreiam quando um elemento
ganha ou perde foco, proporcionando ganchos para alteragbes visuais ou
comportamentais adicionais.

- Eventos de Mudanca e Clique “onchange’ € especifico para os tipos
"text", "password" e "file" e é executado quando os usuérios finalizam sua
entrada e se afastam do campo. “onclick™ € voltado para elementos do tipo
botdo, afim de gerenciar cligues do usuario, podendo ser personalizado para

evitar envios desnecessarios de formularios.

#H# Conclusao

L o
Teste gratuito com Bookey @ A IF:
R -t
Digitalize para baixar


https://ohjcz-alternate.app.link/DR9hCaKdVNb

Este capitulo destaca como o0 elemento de entrada interage dentro de um
ecossistema de formulério, mostrando sua flexibilidade e controle na captura
de entradas dos usuarios de forma eficaz. Ele se integra a outros objetos
como Form, Option, Select e Textarea, para construir interfaces web

Intuitivas e funcionalmente ricas.

Entender esses atributos, propriedades, métodos e manipuladores de eventos
€ essencial para desenvolvedores web aproveitarem todo o potencial das
entradas de formulario, que sdo fundamentais para interacoes de usuarios em

aplicacOes web.
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Capitulo 24: Certainly! The English word " Layer" can be
trandated into Portuguese as" Camada." I1n the context

of books and literature, such as discussing themes or
structures, " camada” isacommonly used term. If you
have any additional sentences or context you would like
meto help with, fedl freeto share!

No contexto do desenvolvimento web no final da década de 1990, o objeto
"Layer" do Netscape 4 era um conceito unico, criado parafacilitar o
posicionamento dindmico de elementos HTML. Embora essa funcionalidade
fosse exclusiva do Netscape 4 e tenha se tornado obsoleta com o langamento
do Netscape 6, seu proposito destaca os primeiros esforgos para permitir a
manipulacéo de contetido dindmico em paginas daweb. Naguela época, o
objeto Layer atendia principal mente aos desenvol vedores que desgjavam
criar ou gerenciar e ementos que podiam ser posi cionados absolutamente em
uma pagina com JavaScript, oferecendo um vislumbre dos mecanismos de

design web interativo que sdo comuns hoje em dia.

Para criar camadas, os desenvolvedores poderiam usar atag nao padrao
“<layer>" ou o construtor Layer no JavaScript. O objeto Layer emulavaa
semantica de posicionamento do CSS, representando qualquer el emento
HTML com um atributo 'position' definido como 'absolute’. Apesar de sua
natureza antiquada, entender as propriedades e métodos associados ao Layer

ilumina a evolucdo dos padrdes e préticas de script na web.
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As principais propriedades do objeto Layer incluiam atributos como 'above’

e 'below' paraindicar a ordem de empilhamento, 'bgColor' paraa cor de

Instale o app Bookey para desbloquear o
texto completo e o audio
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Capitulo 25 Resumo: Claro! Por favor, forneca o texto em
INglés que vocé gostaria detraduzir para o portugués, e
eu ficarel felizem ajudar.

### Capitul o: "JavaScript do lado do cliente 1.0"

O capitulo sobre "JavaScript do lado do cliente 1.0" apresenta o objeto Link,
um componente essencial no desenvolvimento web que herda da classe
Element. Esse objeto permite que os desenvolvedores manipulem e acessem
diferentes partes da URL de um hyperlink, algo fundamental na gestao da

navegacao naweb.
H#H Sinopse

O objeto Link pode ser acessado através do método “document.linkdi] ",

onde i representa o indice de um link especifico dentro de um documento.
### Propriedades

As propriedades discutidas de um objeto Link giram em torno de varios
segmentos de uma URL, que € o endereco daweb gue aponta para um
recurso especifico nainternet. Parailustrar, usamos uma URL ficticiade

exemplo: ~http://www.oreilly.com:1234/catal og/search.html 2g=JavaScript&
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m=10#results .

1. **hash**: Esta propriedade denota a parte ancora da URL, que inclui um
hash inicial (#). Exemplo: "#result"".

2. **host* *: Esta propriedade abrange tanto o nome do host quanto a parte

da portade uma URL. Exemplo: ""www.oreilly.com:1234"".

3. **hostname** . Especifica puramente o nome do host. Exemplo:

“"www.oreilly.com™”.
4. **href**: O texto completo da URL é mantido dentro desta propriedade.

5. ** pathname* * . Refere-se ao segmento de caminho da URL, significando

alocalizagdo do recurso no servidor host. Exemplo: ™/catalog/search.html”".

6. ** port**: Esta propriedade em forma de string indica 0 nimero da porta,

crucia pararequisicoes de rede. Exemplo: "1234"".

7. **protocol**: Descreve o protocolo de comunicacgao a ser utilizado. Inclui

os dois pontos finais. Exemplo: "http:"".

8. **search**: Refere-se ao segmento de consulta de uma URL, que comeca

apoés o ponto de interrogacao e é usado para passar parametros ao servidor.
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Exemplo: ""?g=JavaScript& m=10"".

9. **target** . Especifica onde o documento vinculado deve ser exibido,
como em umanovajanela ou no quadro atual. Vaores comunsincluem

alvos especiaiscomo "_blank"", ™ top"’, ™ parent" e ™" sdf"".
### Manipul adores de Eventos

- **onclick**: Disparado quando um link é clicado. No JavaScript 1.1, pode
impedir que o link sgja seguido retornando “false'.

- ** onmouseout* * ;. Aciona quando o ponteiro do mouse sai da areado link.
Introduzido no JavaScript 1.1.

- **onmouseover**: Ativado quando o mouse paira sobre o link. Pode
definir a propriedade de status dajanela, e retornar “true” evitara que a URL

sgja exibida na linha de status.

### Conceitos Relacionados

Para uma melhor compreensao de como o objeto Link interage no ambiente
web, pode-se explorar objetos relacionados como Anchor e Location. Esses

objetos of erecem funcionalidades e contextos adicionais rel acionados a

gestdo de URL s e navegacao pelo navegador.
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Este resumo fornece uma visao coesa sobre os mecanismos de manipulagao
das propriedades de hiperlinks no JavaScript do lado do cliente, vital parao

desenvolvimento de paginas web interativas e navegaveis.
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Capitulo 26 Resumo: Claro! Por favor, forneca a frase ou
texto em inglés que vocé gostaria detraduzir. Estou aqui
para ajudar!

O capitulo sobre o objeto Math em JavaScript, especificamente nos

contextos das versdes iniciais como Core JavaScript 1.0, JScript 1.0 e
ECMA v1, descreve as funcdes e constantes matematicas fundamentais
disponiveis nalinguagem. O objeto Math funciona como um espaco de
nomes para essas constantes e fungoes, agrupando-as sem definir um
processo de classe ou instancia de objeto. Ao contrario de objetos como Date
e String, Math ndo possui um construtor, e sua funcionalidade é acessada

diretamente por meio de suas propriedades e funcoes.
#H## Constantes Matematicas

- **Math.E**: Representa a constante \( e \), que é a base do logaritmo
natural.

- **Math.LN10**: Representa o logaritmo natural de 10.

- **Math.LN2**: Representa o logaritmo natural de 2.

- **Math.LOGI10E**: Representa o logaritmo nabase 10 de\( e)\).

- **Math.LOG2E**: Representa o logaritmo nabase 2 de\( e\).

- **Math.PI**: Representa a constante matematica\( \pi \) (pi), central nos
célculos envolvendo circulos.

- **Math.SQRT1 _2**: Representa o reciproco da raiz quadrada de 2.
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- **Math.SQRT2**: Representa a raiz quadrada de 2.
### Funcdes M atematicas

O objeto Math oferece varias funcdes essenciais para realizar operagoes

matematicas:

- **Math.abs(x)**: Calcula o valor absoluto de \( x \), removendo qualquer
sinal negativo.

- **Math.acos(x)**: Retorna o arco cosseno de \( x \), gerando um resultado
em radianosentre0 e \(\pi \).

- **Math.asin(x)**: Calcula o arco seno de \( x \), com o resultado em
radianos entre \(-\pi/2\) e \(\pi/2\).

- **Math.atan(x)**: Fornece o arco tangente de \( x \), retornando um valor
entre \(-\pi/2\) e \(\pi/2\) radianos.

- **Math.atan2(y, X)**: Retorna o angulo em radianos entre 0 eixo X
positivo e o ponto (\(x\), \(y\)), util para determinar direcdes.

- **Math.ceil(x)**: Arredonda\( x \) para cima, ao inteiro mais préximo.

- **Math.cos(x)**: Calcula o cosseno de\( x \), onde \( x \) € 0 angulo em
radianos.

- **Math.exp(x)**: Calcula\( e\) elevado apoténciade \( x \).

- **Math.floor(x)**: Arredonda\( x \) para baixo, ao inteiro mais préximo.
- **Math.log(x)**: Retorna o logaritmo natural (nabase\( e\)) de\( x\).

- **Math.max(...args)**: Determina o maior valor entre 0s argumentos
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fornecidos. Se nenhum argumento for dado, retorna\(-\infty\). Se algum
argumento for NaN ou ndo numeérico, retorna NaN.

- **Math.min(...args)**: |dentifica o menor valor entre os argumentos. Sem
argumentos, retorna \(\infty\). Semel hante a Math.max, se algum argumento
for NaN, retorna NaN.

- **Math.pow(x, y)**: Calcula\( x \) elevado a poténciade \( y\).

- **Math.random()**: Gera um numero de ponto flutuante pseudo-aleatdrio
entre 0.0 (inclusive) e 1.0 (exclusivo).

- **Math.round(x)**: Arredonda\( x \) a0 inteiro mais proximo.

- **Math.sin(x)**: Retorna o seno de\( x \), com \( x \) fornecido em
radianos.

- **Math.sgrt(x)**: Retornaaraiz quadradade\( x \). Se\( x \) for negativo,
retorna NaN, indicando uma operacéo invalida

- **Math.tan(x)**: Calculaatangente de\( x \).

#tH# Contexto de Fundo

O objeto Math e suas funcdes sdo cruciais para realizar uma ampla gamade
calculos em tarefas de programacao, desde aritmética simples até algoritmos
complexos. Compreender essas funcdes permite que os desenvolvedores
utilizem JavaScript de forma eficaz para computacdes numericas no
desenvolvimento web e além. 1sso estabel ece a base para operagtes
mateméticas mais sofisticadas e fornece uma ponte para bibliotecas e

funcionalidades numéricas mais extensas desenvolvidas em versoes
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posteriores do JavaScript.
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Capitulo 27 Resumo: Certainly! However, it seemslike
there'salittle confusion in your request: you've asked to
trandate English sentencesinto French expressions, but
then mentioned trandating into Portuguese. | will
proceed by trandating theterm " Navigator" into
Portuguese.

Thetrandation for " Navigator" in Portugueseis
" Navegador."

If you need sentences or additional context, please
providethem, and I’'ll be happy to help with those
trandlations!

O capitulo foca no objeto Navigator no JavaScript 1.0 do lado do cliente,
gue contém informagdes vitais sobre 0 navegador da web do usuério. Esse
objeto € uma parte importante do JavaScript que permite aos
desenvolvedores acessar propriedades que descrevem o ambiente em que
seus scripts estdo operando. E crucial para a criaco de aplicacdes web que
podem personalizar as experiéncias dos usuarios com base nas informagoes

do navegador e do sistema.

Primeiramente, o capitulo explora as principais propriedades do objeto

Navigator:
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- **appCodeName* * : Esta € uma propriedade de string somente leitura que
especificaum apelido para o navegador, geralmente definido como
"Mozilla' por questdes de compatibilidade entre os navegadores Netscape e
Microsoft. Historicamente, "Mozilla' remete aerainicial dainternet, quando

0 Netscape Navigator era um navegador web dominante.

- **gppName** . Outra propriedade de leitura que fornece o nome do
navegador. Por exemplo, o valor para os nhavegadores Netscape é
"Netscape’, enquanto para o Internet Explorer da Microsoft, é "Microsoft

Internet Explorer.

- **appVersion**: Esta propriedade fornece informacoes sobre aversdo e a
plataforma do navegador como uma string. Os numeros de versao maior e
menor podem ser extraidos usando as func¢des JavaScript parselnt()” e
“parseFloat(), respectivamente. No entanto, essa string pode variar
significativamente entre diferentes navegadores, o que pode ser um desafio
para os desenvolvedores que buscam uma funcionalidade consistente em

vérias plataformas.

- ** cookieEnabled**: Um valor booleano que indica se 0s cookies estéo
habilitados, 0 que é crucia para gerenciar sessdes de usuario e armazenar
pequenas quantidades de dados |ocalmente no lado do cliente. Esse recurso

surgiu com os navegadores |E 4 e Netscape 6.
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- **|anguage* * ;. Esta propriedade denota o idioma padr&o do navegador
usando um cbdigo de dois caracteres, como "en" parainglés, ou um codigo
de cinco letras indicando uma variante regional, como "fr_ CA" parafrancés

canadense.

- **platform** : Descreve o sistema operacional e/ou a plataformade
hardware em gque o navegador esta rodando, com possiveis valores como
"Win32", "MacPPC" e"Linux i586." Esta propriedade foi disponibilizada
com o JavaScript 1.2.

- **gystemlL anguage* * : Especifica parao IE 4, indica o idioma padréo do

sistema operacional.

- **userAgent**: Esta propriedade representa o valor do cabegalho do
user-agent enviado com as requisi¢coes HT TP. Geralmente, combina os
valores de "appCodeName’ e "appVersion’, fornecendo contexto sobre o
navegador que pode ser usado para analise, negociacaéo de contetido ou fins

de rastreamento.

- **userLanguage* * ;. Outra propriedade especifica do |E semelhante a

“language’, detalhando o idioma preferido do usuario.

O capitulo também menciona o0 método ‘javaEnabled() ', que verificase o
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Java é suportado e habilitado no navegador, retornando um valor booleano.
Essa funcionalidade se tornou parte do JavaScript com aversao 1.1 eé

essencia para aplicagtes web que dependem de applets Java.

Por fim, o objeto Navigator esta intimamente associado ao objeto "Screen’,
gue fornece informagdes adicionais sobre atela do cliente. Esses elementos
juntos formam a espinha dorsal da deteccao do lado do cliente, um aspecto
do JavaScript usado para garantir que aplicagoes web possam se adaptar a

varios ambientes de usuario, oferecendo uma experiéncia fluida ao usuario.
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Claro! A traducéo do titulo " Chapter 28" parao
portugués seria " Capitulo 28" . Se precisar de mais ajuda
com o restante do texto ou de mais capitulos, € sO avisar!:
It seems there might have been a misunderstanding in
your reguest, asyou mentioned " trandlate into French"
while also saying to trandlate into Portuguese. Could you
please clarify whether you want the English text
trandated into French or Portuguese? Once clarified, |
would be happy to assist!

O capitulo apresenta umavisao gera dainterface Node no Modelo de
Objeto de Documento (DOM) Nivel 1, que € uma interface de programacao
para documentos web. A interface Node é fundamental, pois representa
gualquer objeto dentro de uma arvore de documentos. As subclasses de
Node incluem Attr, Comment, Document, DocumentFragment, Element e

Text, cada uma desempenhando papéis diferentes na estrutura do DOM.

Os objetos Node possuem uma propriedade critica chamada "nodeType’, que
determina a qual tipo de subclasse Node umainstancia pertence. Ha
constantes especificas para os valores de ‘'nodeType’, como
ELEMENT_NODE (1), ATTRIBUTE_NODE (2), TEXT_NODE (3),
COMMENT_NODE (8), DOCUMENT_NODE (9) e
DOCUMENT_FRAGMENT_NODE (11). Essas constantes gjudam a

categorizar os diversos tipos de nodos, especial mente em navegadores como
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o Internet Explorer, nas versdes 4 a 6, onde literais inteiros especificos sao

necessarios.
Os nodos tém varias propriedades essenciais:

- “attributes : Um array para nodos Element, contendo seus atributos.

- “childNodes": Um array de objetos Node que s&o filhos do nodo atual.

- firstChild" e "lastChild": Referem-se, respectivamente, ao primeiro e ao
ultimo filho.

- "'nextSibling” e "previousSibling: Referem-se airméos subsequentes e
anteriores dentro do mesmo pai.

- 'nodeName : Fornece 0 nome do nodo, como 0 home datag para hodos
Element ou 0 nome do atributo para nodos Attr.

- ‘nodeVaue : Armazena o conteudo do nodo, aplicavel principalmente a
nodos Text, Comment e Attr.

- "ownerDocument : Faz referéncia ao objeto Document ao qual o nodo
pertence, sendo nulo para nodos Document.

- “parentNode: Aponta para 0 nodo pai, que nunca € aplicavel para nodos

Document e Attr.
O capitulo também destaca véarios métodos disponiveis para objetos Node:

- "addEventListener’ e removeEventListener : Gerenciam ouvintes de

eventos parainteragdes com 0s nodos, n&o suportados nas versdes iniciais do
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Internet Explorer.
- "appendChild” e “insertBefore™: Modificam a arvore do documento

adicionando nos.

Instale o app Bookey para desbloquear o
texto completo e o audio
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Capitulo 29 Resumo: Sure! Please provide the English
sentencesyou'd like meto translate into Portuguese for
you.

Este capitul o explora a representacéo e manipulacéo de nimeros em varias
versdes do JavaScript, como o Core JavaScript 1.1, JScript 2.0 e aversao
ECMA 1.0. Um entendimento abrangente dos nimeros € crucial em
JavaScript, pois eles formam a base para uma ampla gama de aplicacoes e

funcionalidades na programacao.

O processo de criagdo de nUmeros em JavaScript envolve construtores, com
ou sem o uso da palavra-chave 'new’. Ao usar new Number(value)', o
construtor converte um argumento em um valor numérico encapsulado
dentro de um novo objeto Number. Por outro lado, sem 0 "new’, afuncéo
"Number(value)” simplesmente converte o argumento em um valor numérico

e o retorna.

JavaScript fornece diversas constantes rel acionadas a nimeros através do
proprio objeto Number, em vez de instancias individuais de nUmeros. Estas

incluem:

- **Number.MAX_VALUE**: Representa 0 maior nimero que pode ser
manipulado, aproximadamente 1.79E+308.

- **Number.MIN_VALUE**: Representa 0 menor nimero positivo, cerca
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de 5E-324.

- **Number.NaN**: Denota um valor que é "Nao-um-Numero", semelhante
ao NaN global.

- **Number NEGATIVE_INFINITY** e
**Number.POSITIVE_INFINITY**: Representam valores infinitos, onde o

ultimo é sinénimo de Infinity global.

JavaScript também inclui varios métodos para formatar e manipular

nUmeros:;

- **toExponential (digits)**: Converte um nimero em uma string utilizando
notagéo exponencial com um numero especificado de digitos apos o ponto
decimal. Este método atende a nimeros que requerem representacéo
cientifica, oferecendo flexibilidade entre 0 e 20 digitos.

- **toFixed(digits)** : Este método retorna uma representacao em string com
um numero fixo de digitos apds o ponto decimal, arredondando ou
preenchendo conforme necessario, dentro de um intervalo de 0 a 20 digitos.
E valioso para exibir val ores monetérios ou decimais precisos.

- **toLocaleString()* *: Oferece uma representacdo em string de um nimero
sensivel ao local. Considera convencdes locals, como separadores decimais e
de milhar, para fornecer formatos numéricos culturalmente relevantes.

- **toPrecision(precision)**: Converte um nimero em uma string com um
numero especificado de digitos significativos, alternando entre notacdo de

ponto fixo e exponencial, dependendo da entrada. A precisao deve estar
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entrele?21.

- **toString(radix)** : Transforma um nimero em uma string utilizando uma
base especificada entre 2 e 36, retrocedendo para a base 10 se omitida. 1sso é
particularmente (til para converter nimeros em diferentes sistemas

NUMEricos.

Compreender essas caracteristicas e como manipular nUmeros oferece aos
desenvolvedores ferramentas poderosas para lidar eficientemente com
gualquer tarefa relacionada a nUmeros em diversas aplicacdes. O capitulo
também faz referéncia a operacdes matematicas rel acionadas fornecidas sob
0 objeto "Math’, enfatizando a natureza interligada da manipulacdo numérica

e das operacdes mateméti cas na programagcéo.

Topico Detalhes

Discute como 0s numeros sao tratados em versoes do

Representagdo de JavaScript, como Core JavaScript 1.1, JScript 2.0 e a versao

NUmeros

1.0 da ECMA.
Construtores de Criando numeros utilizando "new Number(value)™ para
Numero encapsulacdo e ‘Number(value)® para conversao direta.
Constantes Inclui constantes importantes como MAX_VALUE,
NUMEricas MIN_VALUE, NaN, NEGATIVE_INFINITY e
POSITIVE_INFINITY.
Método: Converte numeros em strings na notacao exponencial com a

toExponential(digitos) quantidade de digitos especificada.

Método: Retorna uma string com um namero fixo de digitos, util para
toFixed(digitos) valores monetarios.
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Topico Detalhes

Método: ~ L s .

. Fornece formatacdo numérica sensivel a localidade.
toLocaleString()
Método: Permite a conversdo com um namero especificado de digitos

toPrecision(precisao) significativos, utilizando formatos fixos ou exponenciais.

Método: Converte um numero em uma string usando uma base
toString(base) especificada, util para sistemas numéricos.

Relacdo com o Enfatiza a ligacdo entre a manipulacdo numérica e o objeto
Objeto Math "Math™ para operacgdes relacionadas.
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Capitulo 30 Resumo: Claro! Estou aqui para ajudar. No
entanto, par ece gue vocé mencionou " Object" como o
texto a ser traduzido, o que nao e uma frase ou uma
expressao completa. Se vocé puder fornecer mais contexto
ou uma frase completa que gostaria detraduzir, ficarel
felizem ajudar!

Claro, posso gjuda-lo! Aqui esta atraducdo do texto em inglés, adaptada

para o contexto de leitores de livros em portugués:

Neste capitulo, exploramos o papel fundamental dos objetos na programacéo
em JavaScript, detalhando suas propriedades, métodos e importancia. Em
JavaScript, os objetos funcionam como a superclasse de todos 0s outros
objetos, formando a espinha dorsal de inimeras funcionalidades embutidas e
personalizadas. O construtor "Object™ cria um objeto vazio—que serve como

umatela em branco—que pode ser personalizado com vaérias propriedades.

Cada objeto em JavaScript, independentemente de seu método de criacao,
pOSsui, por esséncia, certas propriedades e métodos. Uma propriedade
essencia € o “constructor’, que se relaciona com a funcdo JavaScript que
originalmente criou o objeto. 1sso estabel ece uma conexao com o prototipo
do objeto, garantindo um comportamento e uma estrutura consistentes entre

as instancias.
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V arios métodos fundamentais sdo intrinsecos a todos os objetos JavaScript:

1. ** hasOwnProperty(propname):** Este método verifica se um objeto
contém diretamente uma propriedade especifica, sem herda-la de um
protétipo. Retorna verdadeiro para propriedades que ndo séo herdadas e falso
caso contrario. Essafuncionalidade é essencial para diferenciar entre as
propriedades que pertencem ao proprio objeto e aquelas herdadas através da

cadeia de prototipos.

2. **isPrototypeOf(0):** Este método verifica se um objeto esta na cadeia
de protétipos de outro objeto, "0°. Retorna verdadeiro se o objeto for um
protétipo de "o’, sendo fundamental para compreender as relagbes de

heranca e estrutura entre objetos.

3. **propertyl sEnumerabl e(propname):** Este método verifica se uma
determinada propriedade € uma propriedade propria e enumeravel. A
enumeracao permite que a propriedade sgjaiterada em loops “for/in’,

tornando-se crucial parafins de iteracéo de objetos.

4. **toLocaleString():** Este método fornece uma representacéo em string
sensivel ao local do objeto. Por padréo, €le se refere ao método "toString(),
mas subclasses podem substitui-lo para adaptar as representacdes de string

com base em padrdes especificos de cada local, aprimorando a experiéncia

do usuério em diferentes contextos geograficos.
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5. **toString():** Cada objeto possui um método genérico "toString()” que
apresenta uma representacao em string do objeto. Embora essa
implementacdo basica muitas vezes ndo sgjainformativa, subclasses

normal mente a substituem para gerar saidas mais amigaveis ao usuario.

6. **valueOf():** Este método retorna o valor primitivo do objeto quando
aplicavel. Para objetos genéricos, ele simplesmente retorna o proprio objeto,
embora subclasses como "Number™ e "‘Boolean’ o substituam para fornecer

valores primitivos significativos.

Esse conhecimento fundamental prepara o terreno para aproveitar
efetivamente as versatei s e dindmicas capacidades orientadas a objetos de
JavaScript. Ele abre caminho para a compreensao de tipos mais complexos,
incluindo "Array’, Boolean’, "Function’, ‘Number™ e "String’, cada um
construindo sobre a superclasse Object, enquanto introduz comportamentos
especificos. Essa estrutura € vital tanto para programadores iniciantes quanto
para desenvolvedores experientes, oferecendo uma abordagem estruturada,

mas flexivel, para a codificacdo em JavaScript.
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Sure! Here'sthetrandation of " Chapter 31" into
Portuguese:

**Capitulo 31**

Se precisar de mais ajuda com atraducéo ou de mais
conteudo, é so avisar! Resumo: It seemslike you've
mentioned " RegExp," which typically refersto Regular
Expressions, a concept from programming and computer
science. |If you have a specific Englisn text that you'd like
meto trandlate into French expressions (and subsequently
Into Portuguese), please providethat text, and I'll be
happy to help with the trandation!

#H# Expressdes Regulares em JavaScript

JavaScript € uma linguagem de programacao versatil que oferece varias
funcionalidades aos desenvolvedores, uma delas € 0 uso de expressoes
regulares (RegExp) para correspondéncia de padrdes. As expressoes
regulares sdo essenciais pararealizar buscas complexas, manipul agbes de
texto e validacdes de strings. Este capitulo fornece uma visao geral das
expressoes regulares, com foco em sua sintaxe, propriedades e métodos,

além de um breve contexto sobre suas aplicacoes.
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#HH Sintaxe e Construcao

Em JavaScript, as expressoes regulares podem ser expressas usando duas
sintaxes: literal e construtor. A sintaxe literal € ssimples, escrita como
“/padrao/atributos’, onde o "padréo’ representa os critérios de busca, e 0s
“atributos’ modificam o comportamento da busca (por exemplo, global, sem
distincdo de maitsculas). O método construtor usa "new RegExp(padréo,
atributos)’, permitindo a criacéo programatica de padrdes. Ambas as
abordagens derivam de regras gramaticais complexas discutidas
anteriormente no livro, oferecendo aos desenvolvedores ferramentas

flexivels e poderosas para processamento de texto.

#H#H Propriedades de Instancia

As expressdes regulares em JavaScript possuem varias propriedades-chave:
- **global**: Um booleano somente leitura que indica se o atributo "g" esta
em uso. Quando definido, a RegExp realiza buscas em toda a string, sem
parar na primeira correspondéncia.

- **jgnoreCase** : Outro booleano somente leitura que especifica se o

atributo "i” estaincluido, permitindo correspondéncia de padrdes sem

distincdo de maiUsculas para ampliar as capacidades de busca.
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- **|astindex**: Esta propriedade, exclusiva para objetos RegExp globais, €
de leitura/escrita e indica a posicéo do caractere logo apds a Ultima

correspondéncia encontrada, facilitando buscas continuas em um texto.

- **multiline**: Definido pela presenca do atributo 'm’, este booleano
somente leitura permite que a RegExp pesquise em vérias linhas de um

texto, correspondendo a uma gama mais ampla de padrdes de string.

- **gource* *: Uma string somente leitura, “source’ contém o padréo textual
da RegExp, excluindo os delimitadores e flags, proporcionando uma visao

clara da expressao regular expressa.

H#HtHHt M étodos

Dois métodos principais ampliam a funcionalidade das expressoes regul ares:

- **exec(string)** : Este método realiza uma busca na "string” especificada
pelo padr&o definido na RegExp. Ao encontrar uma correspondéncia, retorna
um array com o texto completo encontrado e quaisquer
sub-correspondéncias dentro de subexpressoes. Se nenhuma correspondéncia
for encontrada, retorna "null”, enquanto o “array” também possui uma

propriedade "index” que indica onde a correspondéncia comeca.
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- **test(string)**: Avalia se 0 padrdo da RegEXxp existe na “string” dada. Se
uma correspondénciafor encontrada, o0 método retorna “true’; caso contrério,

retorna false’, gudando em verificacOes rdpidas de validacéo.

## Referéncias de Aplicacdo

Para uma exploragéo mais profunda do processamento de texto, o capitulo
menciona métodos de string associados como “String.match()”,
"String.replace()’, e "String.search() . Esses métodos permitem uma
manipulacdo textual mais profunda usando expressoes regulares, ampliando
0S potenciais casos de uso em desenvolvimento web e tarefas de analise de

texto.

Em resumo, as expressdes regulares oferecem aos desenvolvedores um
conjunto robusto de ferramentas para correspondéncia intricada de padroes
em JavaScript. Ao entender sua sintaxe, propriedades e métodos, os
desenvolvedores podem validar, buscar e manipular strings de forma eficaz

para atender a varias necessi dades de programagao.
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Capitulo 32: Claro! Estou aqui para ajudar com a
traducao do texto do inglés para o portugués. Por favor,
forneca o texto em inglés que vocé gostaria que eu
traduzisse!

No dominio do JavaScript do lado do cliente 1.0, especificamente focando
no objeto Select, exploramos uma lista grafica de selecdo representada em
HTML com atag <select>. Este objeto expande-se a partir do tipo basico
Element e fornece funcionalidades parainteragir com elementos de
formulério no desenvolvimento web. Compreender o objeto Select é crucial,
pois ele define propriedades e métodos fundamentais para gerenciar listas

suspensas ou de multipla selecdo em péginas web.

O objeto Select incorpora vérias propriedades que refletem os atributos da
tag HTML <select>, como “disabled’, ‘multiple’, 'name e ‘size'. Essas
propriedades permitem que os desenvolvedores configurem o
comportamento e a aparéncia das listas de selecao. As propriedades mais
detalhadas incluem:

- form’: Esta € uma propriedade somente |eitura que aponta para o objeto
Form que contem o elemento Select, estabelecendo uma relacdo entre o

formulario e seus elementos.

- “length’: Representa um inteiro somente leitura que indica o total de
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opcoes disponiveis na lista de selecdo, equivalente a “options.length’.

- “optiong[] : Um array que consiste em objetos Option, cada um
descrevendo uma escolha dentro do elemento Select. Os desenvolvedores
podem modificar esse array dinamicamente gjustando o "options.length” para
adicionar ou remover opcoes. Eles também podem anexar novas opcoes
usando o construtor Option() ou remover as existentes definindo seu
elemento de array como nulo, remodel ando efetivamente as opgdes

disponiveis.

- "selectedindex : Este inteiro de leitura e escrita identifica o indice da opcéo
atualmente selecionada. Se nenhuma opcgéo estiver selecionada, o valor é-1.
Apenas o primeiro indice selecionado é registrado quando vérias selecdes
ocorrem. Alterar este indice programaticamente desmarca todas as outras

opcoes.
- "type": Uma string somente leitura que identifica se o objeto Select permite
selecOes Unicas ("select-one") ou multiplas (" select-multiple”), dependendo

de o atributo "multiple” estar omitido ou incluido.

Os métodos fornecidos pelo objeto Select melhoram as capacidades

interativas, incluindo:

- “add(new, old): Insere uma nova opcao no array de opgdes antes de uma
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opcao especificada. Se a opcdo especificada for nula, a nova opcao €

anexada ao final.

Instale o app Bookey para desbloquear o
texto completo e o audio
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Ler, Compartilhar, Empoderar

Conclua Seu Desafio de Leitura, Doe Livros para Criangas Africanas.

O Conceito

BOO
e a] x 8

Esta atividade de doacao de livros esta sendo realizada em conjunto com a Books
For Africa.Lancamos este projeto porque compartilhamos a mesma crenca que a
BFA: Para muitas criancas na Africa, o presente de livros é verdadeiramente um
presente de esperanca.

A Regra

Ganhe 100 pontos Resgate um livro Doe para a Africa

Seu aprendizado nao traz apenas conhecimento, mas também permite que vocé
ganhe pontos para causas beneficentes! Para cada 100 pontos ganhos, um livro sera
doado para a Africa.
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Capitulo 33 Resumo: It seemslikethere might bea
misunderstanding! | can help you trandate from English
to Portuguese, but your request mentioned converting
English to French expressions while involving Portuguese.
Can you please clarify what you need? If it'satrandlation
to Portuguese you want, please provide the English
sentences, and I'll gladly assist!

Nos capitulos fundamentais do objeto String em JavaScript, exploramos seu
papel significativo na manipulacéo de texto dentro da programacao.
Originado dos padrdes core JavaScript 1.0, JScript 1.0 edaversdo 1 do
ECMAScript (ECMA v1), o objeto String oferece uma multitude de métodos
e propriedades para lidar com dados textuais de forma eficiente. Uma string
em JavaScript € uma série imutavel de caracteres, derivada da classe Object,
permitindo que os desenvolvedores realizem varias operacdes para

aplicacdes mais dinamicas e responsivas.

JavaScript define uma'String' de duas maneiras principais. O construtor
"String(s)”, ou suainstanciagéo com "new String(s)”, serve a propositos
duplos. Sem o operador "new", ele simplesmente converte seu argumento em
um tipo string, enquanto com "new", gera um objeto String encapsulando o

valor.

Propriedades e métodos-chave aprimoram a manipulacéo de strings. A
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propriedade “length’, por exemplo, retorna a contagem de caracteres na
string, um valor somente leitura que permite avaliactes rgpidas do tamanho

do texto.

Varios métodos permitem a recuperacao e modificacdo de caracteres e

textos:

- “charAt(n)" recupera o caractere em uma posicao especifica.

- “charCodeAt(n)" fornece o valor Unicode de um caractere em uma posi¢cao
especifica, acessivel desde o JavaScript 1.2.

- “concat(value, ...)" une strings, traduzindo os argumentos em uma Unica
string concatenada, uma adicao do JS 1.2, com capacidades aumentadas na
ECMA v3.

A localizag&o de substrings é feita por meio de:

- "indexOf (substring, start)’, que retorna a primeira apari¢céo de uma
substring dentro de uma string, comegando na posicéo 'start'.

- “lastindexOf (substring, start)”, que desempenha uma funcéo semel hante,
mas busca em ordem reversa.

O processamento avancado de strings é facilitado por:

- ‘match(regexp) , que testa uma string contra uma expressao regular,
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produzindo um array de correspondéncias.
- “replace(regexp, replacement)’, que cria uma nova string substituindo
padrdes especificados.

- “search(regexp)’, que determina a primeira ocorréncia de um padrdo regex.
Para segmentacao e extragao de strings, JavaScript oferece:

- "dlice(start, end)”, gerando um trecho de uma string do 'start’ até o 'end'.

- “gplit(delimiter, limit)", quebrando uma string em um array de substrings
delimitadas por um delimitador especificado, uma melhoriadesde 0 JS 1.1.

- “substring(from, to)" e “substr(start, length)” fornecem meios de extrair
secOes de strings, embora “substr™ seja menos preferido e rotulado como néo

padrao.

M étodos de alteracdo de caixa, como toLowerCase()” e toUpperCase()’,
estdo disponivels para converter toda a string paraletras mindsculas ou

mai Uscul as, respectivamente.

Parafinalizar a exploragdo, o método estatico “String.fromCharCode(cl, c2,
...)” permite a criacdo de strings diretamente a partir de valores Unicode,
mostrando as poderosas capaci dades de manuseio de strings desde a ECMA

vl.

Essa abrangente gama de propriedades, métodos e funcdes reforca a
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abordagem robusta de JavaScript ao tratar strings textuais, oferecendo

ferramentas vitais para a criagcéo de solucOes web versateis e interativas.

Recurso Descricao

As strings podem ser instanciadas usando “String(s)” ou ‘new

Definicdo de : z . . . ’ :
: String(s)'; sem o0 ‘new’, o valor é apenas convertido para o tipo
String . . RN . :
string, enquanto com ‘new" é criado um objeto String.

Imutabilidade Uma string em JavaScript € uma série imutavel de caracteres
da String derivada da classe Object.
Propriedade Retorna o nimero de caracteres em uma string, facilitando a
Length avaliacdo do tamanho do texto.
Recuperacéo Métodos como "charAt(n)" para recuperar o caractere na posi¢ao e
de Caracteres “charCodeAt(n)" para valores Unicode.
Concatenacéo . . o : )

. concat(valor, ...)" une multiplos valores de string em um so.
de Strings

‘indexOf(substring, start)” para a primeira aparicédo e
“lastindexOf(substring, start)” para a ultima aparicao, a funcao de
busca reversa.

Localizacao de
Substring

Processamento ‘match(regexp)’, ‘replace(regexp, replacement)” e ‘search(regexp)
Avancado oferecem operacoes baseadas em regex.

Métodos como slice(start, end)’, “split(delimitador, limite)",

?sgsrpr?nntagao “substring(from, to)" e “substr(start, length)" fornecem diversas

9 opcdes para segmentar e extrair partes da string.
Alteracéo de Métodos ‘toLowerCase() e toUpperCase()” convertem strings para
Caso mindsculas e maiusculas.
Método “String.fromCharCode(cl, c2, ...)" cria strings a partir de valores
Estatico Unicode.
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Capitulo 34 Resumo: Claro! Estou aqui para ajudar.
Porém, per cebo que vocé mencionou " traduzir para
expressdes francesas' , mas pediu paratraduzir parao
portugués. Pode confirmar se sua solicitacao € para
traduzir deinglés para portuguésou para francés?
Assim, poder el fazer atraducao corretamente!

Na secdo intitulada "Estilo: Nivel 2 do DOM; IE 4", o foco esta em como
lidar com propriedades CSS inline de um elemento HTML usando
JavaScript. Esta visao geral explora o objeto “style’, que permite aos
desenvolvedores manipular dinamicamente os atributos CSS através do
JavaScript.

O objeto “style’ é um aspecto fundamental do Modelo de Objeto de
Documento (DOM) Nivel 2, que amplia as capacidades de navegadores
como o Internet Explorer 4 para manipular a aparéncia e o layout dos
elementos em uma pagina daweb. As propriedades dentro do objeto “style’
refletem de perto aquel as definidas pela especificacdo CSS2. Essa
correspondéncia significa que cada propriedade CSS € acessivel como uma
propriedade JavaScript, embora com algumas adaptacoes de sintaxe para se
adequar as regras da linguagem JavaScript.

Notavelmente, atributos CSS compostos que incluem hifens, como

“font-family’, séo convertidos para o formato camel Case no JavaScript —
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passando a ser “fontFamily . Essa conversdo garante a compatibilidade com
a sintaxe do JavaScript, que proibe hifens. Além disso, como a palavra
“float”™ € uma palavra reservada no JavaScript, a propriedade CSS
correspondente é acessada usando “cssHloat .

Uma tabela é apresentada com varias propriedades visuais de CSS acessivels
através do objeto “style'. Essas propriedades incluem valores relacionados a
layout, tipografia e cor, permitindo uma manipulacéo abrangente do estilo.
Contudo, € destacado que nem todas as propriedades podem ser suportadas
por todos os navegadores, e o0s desenvol vedores sao incentivados a consultar
referéncias de CSS, como "Cascading Style Sheets. The Definitive Guide",
de Eric A. Meyer, para explicacOes detalhadas e possiveis valores para cada

propriedade.

Todas as propriedades dentro do objeto "style” s&o strings, 0 que requer um
manusei o cuidadoso ao lidar com valores numéricos. Ao recuperar
propriedades numéricas, os desenvolvedores devem usar afuncéo
“parseFloat()” para converté-las de strings para numeros. Por outro lado, ao
definir uma propriedade numérica, os desenvolvedores devem converter
nUmeros em strings, incorporando as unidades necessarias, como "px" para

pixels.

No geral, esta secao enfatiza a compreensao das propriedades do objeto

“style’ para modificar efetivamente os estilos dos el ementos usando
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JavaScript, reconhecendo as nuances da sintaxe e consultando documentagao
externa de CSS para obter insights mais profundos sobre as especificactes
das propriedades CSS.
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Capitulo 35 Resumo: A palavra"janela" em francés é
"fenétre" . Seprecisar de maistraducoes ou frases
especificas, fique a vontade para perguntar!

Este texto serve como um guia abrangente para o uso do JavaScript, com
énfase na programacéo do lado do cliente dentro dos navegadores web. Ele
comega explorando alinguagem fundamental do JavaScript, abordando
inicialmente sua sintaxe. O JavaScript € uma linguagem sensivel a
maiusculas e minusculas, de tipagem flexivel, inspiradaem Java, C e C++
— tornando-a familiar para programadores dessas linguagens. Inclui uma
variedade de tipos de dados, como nimeros, strings, booleanos, objetos e
arrays, além de tipos especiais para funcoes e expressoes regulares. As
expressoes em JavaScript sdo construidas usando diversos operadores,
incluindo operadores aritméticos, de comparacdo e 16gicos. As instrugbes em
JavaScript podem ser ssimples atribui¢cdes ou incluir construcoes

condicionais e de laco complexas, como "if ", ‘for" e ‘while'.

Em seguida, o texto aprofunda-se no JavaScript como uma linguagem
orientada a objetos, ilustrando como construtores e prototipos funcionam
para definir padrdes de objetos reutilizaveis. A coberturatambém se estende
as expressoes regulares, um recurso poderoso utilizado para correspondéncia
de padrbes em strings, com uma sintaxe semelhante a do Perl para operacoes

avancgadas de processamento de texto.
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A evolucédo do JavaScript é tracada através das varias versoes introduzidas
pela Netscape e pela Microsoft, passando do JavaScript 1.0 parao mais
robusto 1.5, que inclui recursos como tratamento de excegdes e estad em
conformidade com os padroes ECM A Script. O texto também compara isso

com as varias iteragdes do equivalente da Microsoft, o JScript.

No campo do JavaScript do lado do cliente, a narrativa explica como a
linguagem se integraao HTML paracriar conteido web dinamico. O
JavaScript pode ser incorporado ao HTML através de tags "<script>",
manipuladores de eventos e URL s especificamente elaboradas, que
possibilitam a execucao do codigo JavaScript em resposta as interacdes do

usuario.

O objeto Window serve como um componente central no JavaScript do lado
do cliente, representando ajanela do navegador e fornecendo propriedades
para manipulagao de documentos, tratamento de eventos e informagtes do
sistema. O Modelo de Objeto de Documento (DOM), especialmente o DOM
legado, 0 DOM W3C e o0 DOM do IE 4, € explicado como o0 mecanismo do
JavaScript parainteragir com documentos HTML, permitindo aos
desenvolvedores acessarem el ementos da pagina como formularios, imagens

elinks.

O texto avanga para conceitos mais avancados na manipulacéo de elementos

de documento, utilizando o DOM W3C para acessar elementos por ID ou
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tag, modificar nos e gerenciar a estrutura HTML. Também discute as
caracteristicas distintivas do DOM do IE 4, como o array “dl[]” para
pesquisa de elementos e a propriedade "innertHTML *, que eram populares,

mas nao padronizadas.

O HTML dindmico (DHTML) é abordado como a técnica de usar JavaScript
para modificar estilos de CSS de forma dinamica, oferecendo propriedades
para controlar o posicionamento e a visibilidade diretamente dentro dos
scripts. O JavaScript permite um controle minucioso sobre a apresentacao
das paginas web por meio de propriedades de estilo como “left’, “top,

visibility' e mais.

O tratamento de eventos em JavaScript, um aspecto chave que possibilita
aplicacdes web responsivas, € bem detalhado, incluindo manipuladores de
eventos béasi cos anexados a elementos e os model os distintos suportados por
navegadores como o |E da Microsoft e o Netscape. O guia destaca recursos
sofisticados, como propagacao e registro de eventos, necessarios para lidar

com interacdes complexas do usuario em aplicacbes web modernas.

A seguranca € um foco final, delineando restricdes essenciais para proteger
0S usuarios, como a politica de mesma origem, limitacdes em uploads de
arquivos e restri¢oes sobre a criagdo de janelas incOmodas ou acesso a certos

recursos do sistema.
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Por fim, o texto fornece uma referéncia répida para as APIs principais e do
lado do cliente do JavaScript — catalogando objetos, métodos e
propriedades-chave — servindo como um guiatécnico preciso Util para
desenvolvedores que trabalham em ambientes compativeis com

ECMA Script e navegadores web modernos como o |E 6, Netscape 7 e

Mozilla.
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